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stie daca undeva, in vreun pavilion, as-
cuns intre doua automate de facut

modele de calculatoare Macintosh, de
la standul firmei RCS, copiatoarele
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Cuprins S-a intimplat din nou ... TIB '92
=ar. Se mai intimpla sa se de la standul firmei Trend,
NOUtaI" repete si lucrurile bune, in demonstratia multimedia,
m Hard disc portabil 2 grincipiu bune, chiar daca de la stlanlijul firme2i chp,

. e regula se repeta doar pachetul Lotus 1-2-3 Ex-
. MOd_em ultraraplfj : 2 cele rele. Obignuiti fiind cu : = ecutive cu manual in limba
m Copiator color digital 3 »una caldd, una rece, romana, de la standul firmei
™ Sta!ie multimedia 3 putem afima ca In M.T.IL Rom, demonstratia

- : aceasta toamna unul pe caseta video realizata cu
Sisteme de operare dintre foarte putinele pachetul 3D-Studio, de la
m PC Unix 4 lucruri bune, care ne-a mai standul firmei A&C Interna-
& Mach §i Chorus a incalzit, a fost aceasta tional, demonstratile cu
noua editie a Tirgului Inter- produsele firmei Fast
Sinteze national Bucuresti. Or- Electronic de la standul fir-
< ganizat mai bine dech in mei Keysys, standul oc-
m Sistemele de Ooperare anii precedenti, dar inca cidental al firmei Rank
ale anilor 90 4 departe de cum ar trebui Xerox, standul special al fir-
. a fie si de cum sint or- . mei|BM si ca n-au participat

= Modemuri 6| = . A
g gan|7‘.ate_ : ‘astfel _ 'de ganizam un firg serios de tehnica de la loteria pentru cn$t{gar_ea a
Cursuri manifestari in aite tari pe care ne . 3 calculatoare Compaq organizata de

“ i = - calcul de ce nu se pot grupa cel putin . -

: placea sa le luam ca model inainte de-a fkifalo o lasi orofil int it firmele Scop, Delta Design S.A. si MBL
= Programarea Windows 8 descoperi varianta noastra »originala, 'r;s:ign,,e ol e e e S.R.L. Computerland Bucuresti, dis-
m Baze de date 10 firgul a reprezentat, in perioada 9-15 © s it in schimb. s3 _ riouitorii autorizati ai firmei Compag in

. S octombrie 1992, un punct de larg inter- . . R el S Romania
Re;ele fara fir 12 : Sl viziteze tirgul pot regreta cé n-au vazut i
- es si pentru specialistii in calculatoare. : Desigur enumerarea este pur sub-
2 ot O palmtop-urile Hewlett Packard HP95LX, . .~ -2 3 ]
Macworld 13 Cei care au reusit sa- viziteze au S Ridae iectiva si ar fi putut continua. Vom
.= t ce vedea, chiar daca s-au ales cu i e e repara posibilele omisiuni $i va vom
Practica 14 i batat "'t Ipagi lecat fara sa gl ot Shany PL-3000, de [k Siandc spune mai mult decft poate intra intr-o
C8Ya DT IIPa ALl PIREH T asa firmei Safir Prodimpex SRL, ultimele pu = P 3 s
simpla enumerare, prezentindu-va

incepind din acest numar cele mai inte-
resante produse intrate, sau care vor

inghetata, strunguri, lenjerie, mobila
sau te miri ce altceva, n-a ramas neob-
servata si vreo firma care avea ceva de
aratat in domeniul calculatoarelor. Cu
aceasta nedumerire am ramas si noi:
daca nu sintem inca in stare sa or-

"Daca vrei ca la locul tau de munca sa

ai in permanenta un pretext pentru erorile
roprii, echipeaza-I cu calculatoare."

(J.Graf -Legile lui Murphy

pentru calculatoare)
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COMPFAIR ’92 Budapesta

Autodesk, Toshiba, Rank-Xerox. De
remarcat prezenta masiva a cal-

color cu interfata digitala, utilizabile gi ca
scanner si imprimanta laser, de la stan-
durile firmelor Agfa si Marubeni,
workstation-urile Silicon Graphics, de la
standul firmei SCP si Hewlett Packard

intra in curind, si pe piata romaneasca.
Romulus Maier

jia)

si mai ales a unui server in retea, s-a putut
remarca succesul de care se bucura sur-

fost luate cu asalt de elevii adusi cu
autocare pentru a vedea expoziia.

Toamna inseamna Compfair pentru
firmele de calculatoare din Ungaria. Patru

sute patruzeci de firme, reunite pentru a
cincea oara cu ocazia tirgului specializat
pe tehnica de calcul si birotica, au oferit o
imagine de ansamblu a stadiului infor-
maticii din Ungaria.

Vremea favorabila din perioada 6-10
octombrie, a contribuit si ea la reusita
manifestarii organizate de Comexpo Kift.,
desigur firma mixta americano-maghiara.
Au fost desigur si aspecte mai nereusite,
catalogul  firgului  fiind  Intocmit
necorespunzator, punctele de informare
slab organizate facind dificila orientarea
vizitatorilor si identificarea rapida a stan-
durilor.

in rest multe lucruri bune si interesante
pentru cei pasionati de- calculatoare $i
dornici sa vada ultimele realizari din
domeniu. Marile firme din lume au fost
prezente cu produsele lor in standul
propriu sau fin cel al distributorilor
autorizati, in - Ungaria fiind ridicate
restrictile  COCOM. Nume cunoscute
desigur ca IBM, HEWLETT-PACKARD,
Microsoft, INTEL, EPSON, DTK,

culatoarelor Compagq, ALR, DTK, HP, la
multe standuri.

Noutatea a fost oferita in schimb de
ACER: un calculator AcerPower 486-586
ChipUp ceea ce constituie o premiera
mondiala. Desigur nu exista inca 586, dar
INTEL a furnizat partenerilor strategici
spre testare o serie de procesoare $i Acer
a construit cu aceste componente ex-
emplarul de 586SX. In ceea ce priveste
calculatoarele cu procesoare 486DX2
acestea au fost prezentate la numeroase
standuri. Au mai fost desigur si alte
produse remarcabile. Unitatile hard disc
ale firmei QUANTUM, producatorul cu cel
mai mare succes pe anul trecut datorita
fiabilitatii produselor, discurile Flopical,
discuri floppy optice de 20 MB, subsis-
temele de disc Micropolis Raidion pentru
servere in retele si Paragon cu interfata
SCSI, compatibile Novell si Unix.

Succesul din acest an al sistemelor
multimedia s-a simtit si la Compfair. Stan-
durile expunind asemenea produse au

Am vizitat mai ales standurile cu com-
ponente de retea, achiziti de date si
proces si cele cu UPS-uri (uninterruptible
power supply). Si aici s-au putut vedea
toate produsele de marca de pe piata
mondiala. Sistemele de cablare si dis-
tributie ale firmei CABLETRON Systems,
cu toate componentele pentru retele,
produsele NOVELL, componente pentru
retele ale firmelor EXOS si- Microdyne
pentru rezolvarea tuturor problemelor
legate de instalarea unei retele de la car-
tele Ethernet 10Base-T si pina la Access-
Server si modemuri de cea mai buna
calitate. Produsele ADVANTECH si Lab-
Tech de achizitii de date si control s-au
putut vedea la standul firmei Selectrade
care a mai expus calculatoare pentru in-
dustrie, dar $i componente pentru retele
4-Dimension, UPS-uri APC si in plus mul-
timedia cu produse SoundBlaster.

La capitolul UPS-uri de a caror
necesitate este greu de convins
utilizatorul de la noi, dar care sint esentiale
pentru buna functionare a unui calculator

sele APC pentru consumuri mai scazute
si sursele ON-LINE UPS-systems pentru
puteri mai mari de 600VA oferite de
POWER SUPPLY Service.

Firma PSION a fost si ea prezenta cu
calculatoare portabile (handheld) OR-
GANISER Il, palmtop SERIES 3 si o serie
de aplicatii ale acestora in. medicing,
prelucrarea lemnului, achizitii de date pe
teren.

La standul firmei elvetiene ROPECO
am putut vedea copiatoarele Konica,
casele de marcat Gold si, de mare interes
pentru edituri, seria RISOGRAPH a firmei
RISO, capabila sa tipareasca pina la 130
pagini pe minut, color, cu nenumarate
facilitati cum ar fi: scannare de docu-
mente, editare , conectare la calculator.
Au fost desigur multe alte produse inter-
esante, aplicatii, soft, dar cei interesati pot
suna oricind la

tel:954-24985.

Darvas Attila
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programare in Protected Mode (DPMI), programare Windows si din
i compilatorul MS-DOS, folosirea de figiere DLL si din programe §

Hotline

iesit in lume Turbo Pascal 7.0. Desi faza beta incé nu s-a
terminat se poate spune ca Borland Pascal face unul din cele
mai mari salturi din Turbo-istorie. Citeva delicatese:

§ MS-DOS. Sifnca o veste de la Borland: Borland C+ + pentru 0OS/2,
la 300 $ in Statele Unite, beta-versiune pentru programatori.

posibilitatea de a lega doua calculatoare via interfaté seriald
i (echivalentul lui Filelink din DR-DOS 6.0), un program antivirus (de i
# la Central Point), Keyb-uri pentru alte citeva tari din Europa de est

S-DOS 6.0 - versiunea finala probabil incepind cu luna martie
1993. Citeva dintre noutati: Doubledisk, echivalentul Iui Stac- #

ker 2.0 (gurile rele spun ca e chiar acelasi), Interlink,

(Cenhia, Slovacia, Ungaria, Polonia, lugoslavia).

C-Tools 8.0: Fara utilitarele Windows din versiunea 7.1 (la &

sfirsitul anului va apare o versiune PC-Tools pentru Windows),

dar cu citeva noutati. Printre ele: Backup, Antivirus, Commute

"Ef 2.0, compresii de figiere PKZIP- compatibile, un Task Switcher,
i posibilitatea de a repara si figiere Paradox, R:Base, WordPerfect,
i Quattro-Pro, Excel.

P Laserjet 4 este a treia imprimanta laser de 600 dpi iesitd pe
piata, dupa QMS si Lexmark (IBM). La un pret care inca nu este
i fixat, dar, conform declaratiilor producatorului, va fi sub cel al §
| lui Laserjet Ill, se pare ca a inceput 0 noua era pentru imprimantele §
& laser. Caracteristici tehnice conform specificatiilor producatorului:
. durata de viata a tamburului este de 6.000 de pagini, cartusul de
. toner ajunge pentru 6.000 de pagini (laoinnegrire de 5%), 12 fonturi &

i scalabile Intellifonts, 4 fonturi scalabile TrueType, un font bitmap,
© viteza de 8 pagini/minut, 17 kg, 416 x 279 x 403 mm.

ideo Machine. La CeBIT '92 Hanovra, COMDEX Spring
Chicago, NAB LAs Vegas si MULTIMEDIA Londra, una dintre §
realizérile care au atras in mod deosebit atentia a fost produsul £

Video Machine al firmei Fast Electronic.

Video Machine este o solutie integrata hardware si software care §
¢ transforma un PC compatibil IBM sau un calculator Apple intr-un _,;

* studio video.

Dupa conectaréa a unu sau doua aparate video pe intrare si a
| unui videorecorder pe iegire toate functiile obignuite intr-un studio &
# video sint accesibile via software: controlul :

recorder-ului,

i decuparea si mixarea de imagini video, efecte video digitale,
i Mmixarea de sunete si inregistrarea de titluri i de grafica pe video.

Semnalele SCV, Y/C si YUV poot fi prelucrate in standardele de
i televiziune PAL, NTSC si SECAM. La iesire se obtin semnale SCV.
i sau Y/Cin PAL sau NTSC, :

Pretul unui astfel de Desktop Video Studio va fi de cca 6000 DM,

& In pret fiind inclus si software-ul VM-Studio. Prin inserarea unei :
% Modem ultrarapid - peste 70.000 bps! (in

singure cartele intr-un calculator compatibil IBM, cu procesor 80386

: si 8 MB RAM sau intr-un calculator Apple, cel putin MAC Il cu 16 i

MB RAM, calculatorul se transforma intr-un studio video.

ord Perfect
Microsoft Windows NT.

. Word Perfect Corporation, Orem/Utah, lucreaza deja la o ver- i
siune pe 32 de biti a popularului procesor de texte "Wordperfect' &
# pentru noul sistem de operare al firmei Microsoft, Windows NT. :
Dirk Sebald, directorul filialei Wordperfect din Germania afirma:
: "Vom profita de experienta cistigata la elaborarea de aplicatii pentru
. alte sisteme de operare pe 32 de biti, cum ar fi 0S/2 gi Unix, pentru

a exploata la maxim potentialul lui Windows NT."

: Wordperfect Corporation planuieste i dezvoltarea unor
. programe E-Mail si de grafica de prezentare pentru Windows NT. &

i Intel doreste cain 18 luni sa lanseze deja pe piata procesorul "P6", §
: Ba anuntat manager-ul firmei Intel Craig Barett la o conferinta
organizata de institutul de prospectare a pietei Dataquest in &
# Monterey (USA, California). Procesorul va contine peste 10 i
# milioane de tranzistoare. Cel mai puternic model disponibil in acest
¢ moment "P4" (80486) dispune de 1,2 milioane tranzistoare, urmasul §

acestuia, "P5", urmind sa contina 3 sau 3,7 milioane de tranzistoare.
¢ Anuntat initial pentru martie 1992, lansarea pe piata a lui "P5" a fost
@ de mai multe ori aminata, noul termen fixat in acest moment fiind

| "inceputul Iui 1993"

i n nou element de comanda pentru pozitionarea cursorului pe
: Uecran este prezent la noua serie de PC-uri IBM "Thinkpad". Pe
tastatura, intre literele "g" i "h" este montata o umflatura din
@ guma asemanatoare unui joystick care inlocuieste din punct de
& vedere functional mouse-ul. Acest mouse integrat este gindit sa
i vinain sprijinul utilizatorilor care lucrind la un PC portabil nu gasesc
¢ o suprafata pe care sa poata fi plimbat mouse-ul. IBM afirma ca i
il aceasta rezolvare permite o minuire mai comoda decit cea care se
. bazeaza pe trackball. :

B Tmres——...

Corporation proiecteaza software pentru

Hard disc portabil

La TIB '92 firma KT Technology a prezentat
hard discul portabil PHd. Cintarind doar 350 g si
avind dimensiunile de doar 148mm x 24mm X
28mm discul reprezinta un nou pas imporant pe
calea miniaturizarii componentelor.

PHd este o unitate de stocare externa, care
poate fi conectata la orice port paralel al unui cal-
culator compatibil IBM-PC. Astfel in sistemul Dvs.
va fi prezent un nou hard disc, care va putea fi
accedat ca ultima unitate logica din sistem. Pe/de
pe el pot fi stocate/rulate orice aplicatii sau pachete
software utilizate intr-un mediu DOS.

Singura restrictle o reprezinta faptul ca PHd nu
poate fitestat cu programe ca QAPWS sau CHECK-
IT, deoarece el este conectat la calculator ca unitate
logica, si deci nu are parametri fizici. Pentru testare
sau benchmark-uri pot fi utilizate in schimb orice
programe care »vad« o unitate logica (Norton Disk
Doctor, PC- Magazine Benchmark, PC Tools etc.)

Pentru uitilizarea unui PHd nu este necesaranici
o modificare in CMOS, fiind suficienta incarcarea
driver-ului specific furnizat pe discheta ce face parte
din furnitura. :

Deoarece accedarea unui hard disc prin inter-
mediul unui port paralel nu este o solutie standard,
driver-ul supravegheaza in permanenta transferul
de date pentru a se evita alterarea datelor trans-
ferate.

PHd dispune de un conector special de cuplare
la portul paralel si de un port paralel in partea opusa
a carcasei, astfel incit portul poate fi utilizat in con-
tinuare $i pentru cuplarea altor periferice.

Alimentarea PHd poate fi realizata in una din
urmatoarele 3 variante:

*Software-ul este incercarea reusita de optimizare a erorilor din hardware- ul calculatoarelor

- alimentare prin conectorul de tastatura al PC-
ului, prin intermediul unei mufe speciale care se
interpune intre conectorul de tastatura al PC-ului si
cablul de tastatura

- prin intermediul unei baterii

- prinintermediul unui adaptor extern de alimen-
tarein c.a.

Semnificative sint si performantele PHd:

- timpul mediu de acces: 16 msec.

- rata de transfer: 700 kB/sec.

- timpul de acces »track to track«: max 8 msec.

PHd este disponibil in una din urmatoarele
variante:

40 MB (336%), 60 MB (413%_, 80 MB (5328%), 120
MB (7079)

(Preturile nu includ taxele vamale si ICM-ul
aferent).

La un pret rezonabil datele si aplicatiile pot fi
astfel purtate in buzunar, rulate pe orice calculator
disponibil la un moment dat sau incuiate in seif la
adapost de priviri indiscrete.

KT Technology Romania SRL, Bucuresti

§i de adaugare de noi erori prin dezvoltari ulterioare."
"Toate marile dezvoltari de software s-au realizat pe baza unor grave erori de programare"

Ultima ora

Worldblazer -de la
Telebit/California
Tehnologie TurboPEP

conditii optimale si cu compresia datelor).

Aceasta rata de transfer este posibila in primul
rind datorita asa-numitei tehnologii "TurboPEP".
Protocolul PEP (Packetised Ensemble Protocol)
subdivizeaza banda afectata unei linii telefonice in
511 canale individuale. Acestea sint analizate
relativ la capacitatea lor de transport date si se
stabileste cantitatea de date care se afecteaza
fiecarui canal pentru transmisie.

Daca se intimpla sa se deterioreze calitatea
liniei in timpul transmisiei, atunci modemurile
TurboPEP sint in masura sa scada progresiv
viteza de transmisie, in trepte de 10 bps, pentru a
se adapta.

Tehnologia TurboPEP se bazeaza pe codarea
trellis, oferind o procedura de corectie a erorilor.
Protocolul are grija sa asigure o modulatie
suplimentara, care permite = modemurilor
Worlblazer sa transmita date la o viteza de 23.000
bps fara compresia datelor. Daca se foloseste
modemul cu standardele V.32bis si/sau V.32
(altfel, la ambele capete ale legaturii trebuie sa
existe tot un Worldblazer ...), se poate ajunge la
viteze de pina la 14.400 bps.

Modemul respecta norma CCITT V.42 pentru
corectia erorilor i V.42bis pentru compresia
datelor. in plus, modemul mai "stie" si V.22bis,
V.22, V.23, Bell 103 si 212.

Compatibilitatea cu calculatoarele IBM o
asigura setul de comenzi LPDA. Alte caracteristici
sint sprijinirea unor protocoale de comunicatie
diverse (UUCP, Kermit, XModem, SNA/SDLC).
Worldblazer permite configurare si control de la
distanta, astfel incit modemul poate fi configurat
si testat si in locuri amplasate departe de cei
care-i asigura intretinerea si service-ul.

Citatele din acest numar fac parte din car-

tea "Murphys Computergesetze" de Joachim
Graf, carte a carei versiune in limba roménava !

fi editata in curind de firma noastra.
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Noutati pe piata romaneasca
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Prezente la TIB ’92

TIB '92 a reprezentat un punct de atractie nu numai pentru
specialigtii romani ci si pentru cei straini, prezenti la standurile
- firmelor care-i reprezinta in Romaénia, sau la alte standuri, in efortul
de a lua contact cu piata romaneasca, de a-si promova propriile
produse si de a gasi posibili distribuitori ale produselor firmelor lor
in Romania. Cu o parte din ei am reusit sa ne intiinim $i noi si sa
schimbam citeva vorbe.

La standul firmei A&C International ne-am intiinit cu doamna
Dianne Massey, Business Developement Manager de la firma
LOTUS, a carei prezenta in Romania a fost prilejuita de lansarea
pe piata romaneasca a produsului 1-2-3 Executive, cu manual in
. limba roméana, si cu domnul Simon Wythe, Regional Sales
Manager Northern | Eastern Europe de la firma Gandalf - Infotron
International Limited. Gandalf este una dintre cele mai mari com-
panii internationale in domeniul retelelor si produselor de inter-
conectare in diferite tipuri de retele, printre clientii de marca ai firmei
numarindu-se: Union Bank of Switzerland, Loyd's Bank, Singapore
Telecom, Bull s.a. DI. Wythe era in céautarea unor distribuitori
competenti care sa reprezinte interesele firmei in Romania pina in
momentul In care va fi posibila deschiderea unei reprezentante.

Domnul Gerhard Macek, directorul general al firmei mixte
romano- germane Keysys din Oradea, firma care este distribuitor
autorizat al firmelor Microsoft, Autodesk, Micrografx, Fast
Electronic si Logitech, a avut amabilitatea sa ne prezinte citeva
demonstratii cu produsele firmei Fast Electronic: Screen Machine
si Screen Machine TV si a anuntat lansarea pe piata, in primul
trimestru al anului viitor al produsului Video Machine. Firma
incearca, de asemenea, sa-si extinda reteaua de distributie in
Romania.

Produse de virf din domeniul graficii pe calculator, imprimante
. grafice cu rezolutii ridicate (600, 800 si 1200 dpi), statii grafice,
prelucrare de imagini, am putut urmari si la standul firmei EDCG,
i reprezentatul autorizat al firmei Sysgraph din Austria, in prezenta
. domnului Wolfgang Kraus, directorul general al firmei Sysgraph.

Domnul Chang Yan-Yen, senior engineer, DTK COMPUTER
GmbH Viena, a avut amabilitatea sa ne prezinte la standul firmei
M.T.IL familia de calculatoare DTK si s& ne spuna citeva cuvinte
. despre aceasta firma, una dintre cele mai importante din lume in
. domeniul productiei de motherboard-uri.

Domnul Bob Denton, presedintele firmei Blue Ridge Interna-
# tional, ne-adat prilejul sa luam un prim contact cu Palmtop-ul firmei
. Hewlwtt-Packard HP 95 LX si ne-a marturisit faptul ca firma Blue
. Ridge International intentioneaza sa sprijine alfabetizarea in
. domeniul calculatoarelor prin aducerea in Romania a unor cal-
culatoare ieftine, eventual second-hand, care sa fie accesibile
oricui.

in ultima zi a prezentei noastre la tirg am avut placerea sa-
= intiinim pe domnul Klaus Leonhard Ziegler, Sales Manager East-
. ern Europe, de la firma CalComp, producator de marca din
. domeniul plotter-elor, digitizoarelor, scanner-elor si imprimantelor
laser, care se afla, de asemenea, in cautarea unor posibili dis-
tribuitori.

O nota comuna a discutiilor purtate o reprezinta impresia buna
a specialigtilor straini despre Romania (se asteptau la mai rau),
i aprecierea competentei specialigtilor romani si disponibilitatea fir-
: melor pe care le reprezentau de a sprijini crearea infrastructurilor
necesare demararii unei adevarate economii de piata. Este sem-
& nificativ faptul, credem noi, ca firmele straine sint dispuse sa
. investeasca mai degraba intr-o intreprindere particulara decit intr-
# una de stat si faptul ca aceste firme nu asteapta un profit imediat

Statie multimedia
O interesanta statie multimedia with Multimedia

1.0, Creative

a fost prezentata recent de firma
Packard Bell din Bucuresti. Statia
este compusa dintr-un 486 DX/
33MHz, 4 MB RAM, 245 MB HD/12
ms, SVGA VLMF (Very Low Mag-
netic Field), 1 MB RAM video,
prevazuta in plus cu citeva exten-
sii:

- CD-ROM incorporat, care
poate citi orice CD standard, deci
si discurile de muzica

- cartela Sound Blaster

- cartela MIDI (Musical Instru-
ments Digital Interface)

si optional

- cartela de intrare/iesire video.

In mod standard este furnizat si
pachetul software Microsoft Win-
dows 3.0 with Multimedia Exten-
sion 1.0.

Din biblioteca CD disponibila la
sediul firmei fac parte si discurile:
Packard Bell Multimedia, Microsoft
Bookshef for Windows, Microsoft

Sounds, Sherlock Holmes Con-
sulting Detective.

Statia poate fi utilizata cu suc-
ces in invatamint, documentare,
studiouri video etc. Exista deja o
multime de cursuri, enciclopedii,
colectii si selectii de articole pe
anumite teme si perioade de timp,
pe CD-uri (e adevarat, deocam-
data doar in engleza), prezentarile
sint interactive, operatorul putind
naviga in functie de cerintele
proprii prin materia de studiat si
putind lasa calculatorul sa-i
citeasca lectia si/sau sa-i explice
modul de functionare a ceva prin
intermediul unor imagini animate.

Cu siguranta intr-un viitor nu
preaindepartat ne va fi atit de greu
sa ne imaginam viata de zi cu zi
fara multimedia precum ne-ar fi
astazi s@ ne-o imaginam fara
telefon.

Packard Bell, Bucuresti
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La TIB '92, Societatea Comerciala ROMANIAN
BUSINESS CONSULT SRL a prezentat
specialigtilor din Romaénia si publicului larg »Sis-
temul digital de copiere policroma »AGFA XC -305«
conectat la computer.

Introdus pe piata romana in februarie anul aces-
ta, la numai patru luni de la lansarea produsului in
Europa, copiatorul digital full color AGFA XC - 305
se prezinta la TIB 92 intr-o configuratie ce fi defineste
caracteristica tehnica de magina deschisa din punct
de vedere al extinderii prin cuplarea la calculator.

Deja cu posibilitati multiple in versiunea de baza
precum:

® miériri, micsoréri intre 50-400% independent

peXsiY;

® crearea de postere pina la 119x168 cm din

formate A4 sau A3,

® copii pe filme alb/negru si color pozitive sau

negative;

e editdri de imagine cu ajutorul bordului de

editare.
performantele echipamentului AGFA XC - 305 se
extind prin cuplarea la computer in versiunile DTP
(DeskTop Publishing) sau versiunea DIP (Direct
Image Processing).

- Interfata prezentata la IPPS-A (Image Proces-
sing POST SCRIPT) este dotata cu o memorie de

AGFA XC - 305/ IPPS - A, culoare computerizata

imagine de 24MB (un intreg format A3 la 400 dpi) $i
un procesor grafic de mare viteza care permite
intelegerea limbajului POST SCRIPT.

- Din punct de vedere hard interfata poate fi
cuplata atit la sistemele de calcul IBM pe un port
serial sau paralel precum si la sistemele APPLE
MACINTOSH.

- Compatibilitatea cu limbajul POST SCRIPT
reduce timpul de comunicatie intre computer $i
copiator, interfata avind memorata in ROM 39 de
fonturi de caractere precum si posibilitatea extensiei
pe suport hard cuplat pe un port SCSI.

- Achizitia de imagine a fost executata prin inter-
mediul unui SCANNER AGFA ARCUS full color cu
rezolutie intre 50 si 1200 DPI si facilitati de scanare
atit prin reflexie cit si prin transparenta pentru plan
filme si diapozitive.

Sint de retinut caracteristicile sistemului AGFA
XC-305/IPPS-A

e configuratie deschisa extinderii hard gi soft;

e calitatea copiei prin calitatea colorantilor
AGFA;

e configuratia acopera atit aplicatia de proiec-
tare macheta cft si multiplicari full color in serii
mici $i mijloci;

e raportul pret/performanta foarte favorabil;

lulian $endrulescu

AGFA
SCANNERS

i = =7
0 AGFA f
e
IPPS-A
sy ©
AGFA XC303
AGFA FILMRECORDERS

priveasca - despre algoritmi de sortare."

Approved

Oful Gertrudei: 'Daca la o petrecere te asezi la masa cu singurii doi barbati ce par
interesanti constai ca in realitate acestia sint informaticieni care discuta ore in sir - fara sa te
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Sisteme de operare
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Considerat de mai muite ori ca fiind
depasit, sistemul de operare vechi de peste
10 ani ruleaza pe foarte multe platforme.
Univel nu sta deoparte si va iesi pe piata
inca in acest an cu »Unixwaree.

De fapt Unix-ul inca n-a prea reusit sa
se impuna fn domeniul PC-urilor. Dar,
odatd cu cerinfele crescinde ale
utilizatorilor referitoare la performantele
procesorului (de ex. un multitasking real gi,
strins legat de acesta, derularea simultana
a mai multor programe), Unix cistiga din ce
in ce mai multi fani i in domeniul PC-urilor.

$i extensia »Windows« a sistemului de
operare Microsoft, care permite lucrul mult
mai usor si care exploateaza cel putin in
parte procesorul 386, nu poate elimina
slabiciunile DOS (fara multitasking,
memorie de baza de doar 640 KByte). In
schimb Unix este un sistem de operare
pregatit direct pentru lucrul multitasking $i
exploateaza mult mai eficient avantajele ar-
hitecturii moderne a procesoarelor de 32 de
biti ca DOS-ul.

Firma Univel, rezultata dintr-un Joint
Venture dintre Novell (55% din actiuni) si
Unix System Laboratories (USL, 45% din
actiuni) tinteste cu Unixware direct asupra
masei de utilizatori careia nu-i este sufi-

cienta puterea DOS-ului, insa preferéa PC-
ul din motive de cost si compatibilitate.

In particular, la Unixware este vorba de
un sistem de operare pentru 386, 486 Si
viitoarele 586. E| poseda o suprafata grafica
si posibilitati directe de legare intr-o retea
Novell. Unixware se bazeaza pe cea mai
noua versiune Unix dezvoltatda de USL -
Unix System V, Release 4.2. Prin
apropierea sa de USL Univel are si pe mai
departe acces rapid la versiunile lor cele
mai recente §i le poate transpune simultan
in Unixware.

Pentru a nu se mai »lupta« cu 0 multime
de comenzi, sistemul de operare este in-
tegrat intr-o suprafatéd grafica orientata
fereastra, simplificindu-se astfel foarte mult
deservirea sistemului. Deoarece sub Unix-
ware pot fi rulate atit programe disponibile
SCO-, BSD- si Interactive-Unix cit si
programe DOS intr-o fereastra, de la bun
inceput existda o baza relativ mare de
software. Pe viitor s-a planificat un produs
suplimentar pe linga Unixware, prin care sa
poata fi folosite direct si programe MS-
Windows 3.x.

Unul dintre avantajele principale ale
Unixware este posibilitatea de integrare
directa in retele Novell existente, fara a fi

PC-Unix al firmei Univel disponibil inca din 1992

necesar hardware sau software suplimen-
tar. Astfel un calculator lucrind in sistemul
de operare Unixware, cum ar fi un DOS PC
sau un 0S/2 PC, poate fi legat intr-o retea
Novell.

De aici rezulta mai multe avantaje, in
primul rind cel al costurilor mai scazute,
deoarece aplicatiile Unix, rulabile pina in
prezent doar pe sisteme relativ scumpe,
pot fi folosite acum si intr-un mediu
hardware maiieftin. In plus un post de lucru
Unixware poate folosi toate serviciile Net-
ware si deci poate utiliza in mod rational
echipamentele periferice scumpe sau
facilitatile oferite de retea (de ex. receptia
informatiilor sau trimiterea unui fax).
Deoarece in acest scop nu sint necesare
nici un gateway sau componente
suplimentare hardware, unei integrari fara
probleme a S.0. Unix intr-o retea Novell
nu-i mai sta nimic in cale.

Dar Univel nu este singurul producator
care iese pe piata cu un sistem de operare
nou. $i Microsoft are planuri mari cu al séu
Windows NT, aceslasi lucru fiind valabil gi
pentru viitorul OS/2 al lui IBM. In special la
Windows NT este vorba despre un sistem
de operare gindit intr-o maniera cu totul
noua, la care nu se poate presupune

neaparat o stabiliate absoluta. Pe linga
acestea, in viitor, vor mai aparea pe piata
incda doua sisteme de operare
asemanatoare cu Unix. Pe de o parte firma
Sun Microsystems a portat sistemul sau
Solaris pe PC-urile bazate pe procesoarele
486 Intel, pe de alta parte si firma Next cu
fondatorul Apple Steven Jobs se ocupa de
portarea suprafetei Nextstep pe aceste
platforme. Aceste doua sisteme de oprare
sint orientate exclusiv pe PC-uri high end si
nu pot fi inglobate pe PC-uri 386 ca Unix-
ware.

Unixware va fi scos pe piata prin inter-
mediul  distribuitorilor  Novell.  Astfel,
specialigtii in retele vor dispune in scurt
timp, pe linga propriul sistem de retea »Net-
ware«, si de sistemul de operare DOS »DR-
DOS« (preluat acum un an de la Digital
Research) si de un Unix, ca alternativa la
sistemul de operare al PC-urilor.

Pretul vafi sub 1.000 DM - este deci mult
mai ieftin decit sistemele Unix pe PC de
pina acum.

Univel, 2180 Fortune Drive,
San José, CA 95131

Mach gi Chorus:
urmasi potentiali

Sistemelede operare ale anilor 90

pentru Unix

Pentru a face fata noilor cerinte,
cum ar fi: medii de prelucrare dis-
tribuita a datelor, calculatoare
paralele si aplicatii in timp real,
nucleul Unix a fost dezvoltat prin
adaugarea unor noi functii. Open
Software Foundation (OSF) si Unix
System Laboratories (USL) au pus la
punct structura Microkernel care sta
azi la baza viitoarelor sisteme des-
chise. Arhitecturile calculatoarelor
vor fi sprijinite direct de noi
mecanisme, care sa ofere
functionalitatea integrata ceruta de
noile cimpuri de aplicatii. In orice caz
se va pastra compatibilitatea cu
standardele existente deja in
domeniul sistemelor deschise.

intre timp exista doua sisteme
care sprijina noua arhitectura: Mach,
produs de Carnegie Mellon Univer-
sity din SUA, si Chorus, produs al
firmei franceze Chorus Systemes.
Arhitectura microkernel a ambelor
sisteme porneste de la acelasi con-
cept de proiectare. Pe fiecare sistem
hardware in parte ruleaza un set mi-
nimal de functii ale sistemului de
operare, si anume functiile de ges-
tiune a proceselor, de comunicare
intre procese, driver-ele
perifericelor, gestiunea memoriei vir-
tuale si de comunicatie. Functiile de
nivel inalt ale S.0. sintimplementate
pe baza acestui nucleu ca server al
S.0. Aceasta simplifica portarea
intregului sistem si pe alte platforme
hard. Pe baza aceluiagi microkernel
pot fi implementate S.O. diferite.

Diferenta intre Mach si Chorus
consta in faptul ca Mach a fost con-
ceput inca de la inceput pentru a fi
compatibil Unix gi vine cu un nucleu
de S.0O. extrem de mic. Versiunea
Mach 2.5, disponibila inca din 1989,
constitue baza S.0. OSF/1. Intro-
ducerea arhitecturii microkernel si
integrarea unor mecanisme
suplimentare a dus la crearea ver-
siunii Mach 3.0, care constitue baza
pentru platforma S.0. OSF/2. .

La Chorus s-a urmarit in primul
rind realizarea unui suport eficient
pentru multiprocesare si prelucrare
distribuita. In loc sa se puna accentul
pe compatibilitatea cu Unix, s-a
mizat mai mult pe integrarea unor
functii de timp real. De cind Chorus
a pasit si pe piata americana, exista
colaborari cu Unix Systems
Laboratories, Intel si Unisys.

Care din cele doua sisteme va
avea, insa, mai mare succes in viitor
este greu de prevazut in momentul
de fata.

(R.M.)

0S/2 versiunea 2.0, Windows NT... sis-
temele de operare ale anilor 90 vor aduce mai
multa putere ca niciodata. Dar care este cel
mai bun pentru utilizatorii de PC-uri?

Se pare ca va veni in sfirgit lumea de basm
a utilizatorilor de calculatoare: marile firme vor
lansa anul acesta, $i in anii urmatori, pe piata
noisisteme de operare care permit inlaturarea
neajunsurilor DOS-ului.

Ce aduc nou aceste sisteme?

e Ele au o suprafata utilizator grafica de
tipul Macintosh sau Windows, care va
usura mult operarea.

e Vor putea adresa mult mai multa
memorie interna datorita arhitecturii

avansate a procesoarelor
80386/80486, in sfirsit limita celor 640K
va cadea.

e Vor utiliza multitasking-ul (mai multe
aplicatii care ruleaza in acelasi timp pe
calculator).

Sint aceste motive suficiente pentru a
abandona DOS-ul? Desigur, cu conditia ca
utilizatorul sa aiba la dispozitie un-PC suficient
de puternic. Pentru ca noile sisteme cer foarte
mult de la hardware: procesor 386 sau 486,
cel putin 8 Mocteti de memorie, cel putin 100
Mocteti pe hard disc.

Cele mai interesante noutati pentru

utilizatorii de PC-uri sint cu siguranta Win-
dows NT si OS/2 2.0. Amindoua sistemele

promit utilizatorilor ca vor putea rula aceleasi
aplicatii pe care le rulau pe vechile sisteme de
operare (MS-DOS, Windows, 0S/2 1.3).
Utilizatorul va avea deci posibilitatea de a
trece pe un alt sistem de operare fara sa
piarda prea mult. Investitiile sale in software
nu vor fiin nici un caz pierdute, la fel si munca
de dezvoltare a aplicatiilor si bazelor de date
deja construite.

Windows NT sau 0S/2 2.0?

Urmasul Windows-ului, Windows NT
(New Tehnology) este anuntat pe piata pentru
inceputul anului 1993. Beta-versiunea a fost
deja lansata. Dimpotriva, 0OS/2-ul a fost deja
prezentat la CeBIT in martie. Dar s-ar putea sa
merite sa mai agteptam pentru Windows NT,
pentru ca acesta nu va rula numai pe PC-uri
Intel ci si pe calculatoarele compatibile cu
specificatiile initiativei ACE (Advanced Com-
puting Environment) deci folosind NT-ul
utilizatorul va putea trece mai ugor spre PC-
urile ACE.

Pentru utilizatorii specialigti precum cer-
cetatorii, inginerii sau graficienii, care au
nevoie de multa putere de calcul pentru a-si
rula aplicatiile, au aparut sau vor apare $i
citeva sisteme Unix ce vor rula pe
procesoarele 80386/80496: Solaris 2.0 (Sun-
soft), Open Desktop 2.0 (SCO) sau NeXTstep

(NeXT).

Aceste sisteme nu aduc numai mai multa
putere ci inlesnesc si trecerea spre cal-
culatoare mai puternice precum statiile cu
procesoare RISC.

Noutati pentru utilizatorii de Mac-uri

in curind vor apare doua noutati care se
bazeaza pe echipa facuta de IBM cu Apple.

- PowerOpen - sistem de operare pentru
Power PC-urile cu procesor RISC pe care le
vor construi IBM si Apple impreuna. Power-
Open va fi construit pe nucleul AIX-ului (UNIX-
ul IBM) si va folosi interfata prietenoasa a
Macintosh-urilor. Si ceva foarte interesant
pentru utilizatorii de Macintosh: PowerOpen
va putea rula aplicatii ale A/UX-ului (UNIX-ul
Apple), aplicatii DOS, Windows si Macintosh
cu ajutorul emulatoarelor. In acest fel
aplicatiile proiectate pentru Intel 80x86 vor
rula pe procesoarele 680x0.

Dar sistemul de operare al anilor '90 ar
putea fi si sistemul de operare Taligent (Pink).
Acesta vafi dezvoltat de ointreprindere creata
de IBM si Apple si va lucra pe toate tipurile de
calculatoare personale (PC, Macintosh si
Power PC) rulind aplicatiile sistemelor de
operare 0S/2 1.3 si 2.0, Macintosh si Power-
Open.

(R.E.)

Sistem de Producator Sisteme de operare sustinute Procesoare sustinute Observatii
operare DOS |Windows | 0S/2 1.3 |Macintosh | Unix | Intel |[Motorola | SPARC| Mips Power
80X86 | 680X0 R3000/ PC1
3.0 R4000
Windows NT Microsoft ®° e° ® P @’ Py b e ® s sistem de operare
ACE
0s/22.0 IBM Y ® ® = o) ® Lk ] i e A
Solaris 2.0 SunSoft (Sun) o | @ S, g i e Joie ° e e el
Open Desktop Santa Cruz L ENR i viter o ®° ® o E5e ® Ry sistem de operare
Operations = ACE
NeXTstep NeXT Computer £arac ] e L o of ® ® Sl e T orientat obiect
PowerOpen Apple, IBM ®° e° — ® Y el ol s — ® —
Taligent Taligent A e e o8 s L orientatobiect
(Apple, IBM) » e i -

1 Se bazeaza pe procesorul RISC RS/6000 al IBM-ului

2 Microsoft-Unix Posix

3 Numai pe calculatoare cu procesoare Intel (80386, 80486)

4 Sun-Unix Sun-OS

5 SCO-Unix, OSF/1-Unix, Microsoft-Unix Posix, DEC-Unix Ultrix

6 Se bazeaza pe Mach-Unix

7 IBM-Unix AlX, Apple-Unix A/UX 4.0
8 IBM-Unix AIX

9 Emulare -
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IRIS Indigo

Visul unei nopti de toamna

Firma SCP a prezentat la TIB '92 mai multe
modele de workstation produse de firma Silicon
Graphics.

Una dintre aceste workstation a fost statia
»|RIS Indigo«, un calculator cu puterea de calcul
enorma de cca. 300 MIPS.

O privire aruncata in interiorul acestui cal-
culator minune lamureste misterul. Pe mother-
board se afla un procesor RISC Mips R3000A, un
coprocesor matematic Mips si o memorie cache
de 32 KByte. Ambele procesoare lucreaza la
tactul de 33 MHz, memoria principala fiind de 8
MByte, extensibila pina la 96 MByte.

IRIS Indigo dispune de conectori atit pentru
instalatii de microfon, pentru semnale audio
standard cit gi de o intrare digitala, de la care
semnalele preluate sint transferate unui procesor
specializat DSP 56001 (Digital Signal Proces-
sor). Pe linga semnalele standard din domeniul
tehnicii HiFi (48 KHz pentru DAT, 44,1 KHz
pentru CD, 32 KHz pentru radiofonie digitala)
acest procesor poate converti si nivele mai mici
de frecventa in semnale digitale. Pentru partea
de grafica statia dispune de o carteld grafica
specializata (Graphic Board), cu trei intrari video.
Pe lingd semnalele FBAS si Composite, este
recunoscut gi formatul S-V HS fiind recunoscute
astfel atit standardul PAL cit si NTSC. Grafica
este pe 24 de biti permitindu-se astfel reprezen-
tarea a pina la 16,7 milioane de culori.

Silicon Graphics este cunoscuta pentru
puterea de calcul gi de reprezentare a graficii 3D.
Spre deosebire de workstation-urile mai mari, la
care aceste calcule sint efectuate de un procesor

Noutati Silicon Graphics

specializat, la IRIS Indigo acest procesor este
inlocuit cu un emulator software. Imaginile sint
calculate ca obiecte tridimensionale. Datele
astfel obtinute sint transferate unui cip denumit
»REX« (Raster Engine), un procesor grafic
proiectat optimal pentru reprezentarea unor im-
agini bidimensionale, degrevindu-se astfel
procesorul principal.

Pentru conectarea cu lumea exterioara este
disponibila o mufa Thick-Ethernet i un circuit
de comutatie special numit HPC1 (High Per-
formance Peripheral Controller), responsabil
pentru toate interfetele.

Pentru controlul perifericelor este utilizata o
magistrala SCSI - Il, care pe linga posibilitatea de
extindere a sistemului cu hard discuri, stream-
ere, CD-ROM-uri i unitati DAT, permite si o rata
de transfer foarte ridicata (peste 5 MB/sec.).

Pe cit de puternic este hard-ul, tot pe atit de
puternic este si sistemul de operare. Este vorba
despre IRIX 4.0, o implementare de Unix System
V.3 cu extensii 4.3-BSD (cum ar fi de pilda TCP/IP
sl NetworkFile System NFS).

Este disponibila si suprafata utilizator X-Win-
dow (versiunea X11/R4) care permite Display-
Postscript pe 24 de biti si suprafata Unix »Motif«,

Pentru grafica 3D este necesara biblioteca
»|RIS Graphic Library«. Pentru dezvoltarea de
aplicatii pe linga ANSI-C si Fortran sint dis-
ponibile o multime de utilitare si instrumente
pentru gestiunea sistemului , biblioteci si instru-
mente pentru aplicatii multimedia.

(R.M.)

Copie la indigo!

Firma MIPS a anuntat noul sau procesor
RISC MIPS R4000 procesor pe 64 de biti.
Procesorul a fost selectat ca standard RISC al
initiativei ACE (Advanced Computing Environ-
ment). Principalii producatori au anuntat deja
constructia unui mare numar de sisteme bazate
pe acest procesor de la laptop-uri pina la servere
de putere respectind specificatile ARC (Ad-
vanced RISC Computing) ale ACE. MIPS
pastreaza compatibilitate perfectd pentru
software-ul existent pentru procesoarele prece-
dente. Procesorul R4000 include posibilitati de
multiprocesare, superpipelining, control si
management pentru un cache suplimentar ex-
tern. Procesorul executa doua instructiuni pe
ciclu de ceas. Si este primul procesor care
lucreaza complet pe 64 de biti. Silicon Graphics
Inc. ofera up-grade-uri pentru statiile IRIS Indigo
de la procesorul MIPS R3000 la MIPS R4000.
irma Silicon Graphics Inc. a anuntat noi
solutii de multimedia care permit
utilizatorilor sa lucreze ugor si simultan cu grafica
tridimensionala, video, imagini 2D, animatie,
audio si text. Noul mediu include hardware
audio si video, biblioteci pentru programare,
utilitare precum si solutii hardware si software
third party. Ca alternativa la VideoLab placa
videol de inalta prerformanta si cu cost ridicat al
firmei Silicon Graphics firma a anuntat si o placa
mai ieftina numita IndigoVideo pentru cal-
culatorul IRIS Indigo RISC PC. Placa permite trei
intrari diferite video selectabile software, cap-
turarea cadrelor video de 24 biti, si capteaza in
timp real imagini RGB pe 8 biti cu ajutorul DMA-
ului. De asemenea placa permite afisarea im-
aginii video live intr-o fereastra de pe ecran.
Firma Wavefront Technologies a anuntat o
noua versiune a produsului sau Video
Composer, versiunea 1.1. Produsul, folosit
pentru compunerea §i prelucrarea imaginilor
video, a crescut mult in viteza, si-a extins
functionalitatea si, mai ales, a introdus suport

pentru doua noi calculatoare: IRIS Indigo si IRIS

Crimson sisteme RISC ale firmei Silicon
Graphics. :

Fifma Vigra Inc. a anuntat realizarea unei

noi placi audio pentru calculatoarele

produse de firma Silicon Graphics. Placa per-

mite intrarea si iegirea unui semnal audio stereo

de inalta fidelitate compatibil_cu standardele
CD/DAT. Placa este construita pe baza unui

procesor de semnal digital DSP56001.
Firma Digital Arts a anuntat ca lucreaza la
o varianta a produsului sau Render-
Manager pentru calculatoarele IRIS Indigo RISC
PC ale firmei Silicon Graphics. Trasaturile aces-
tui produs includ: compozifia scenelor pe baza
de translatii, rotatii sau scalari de obiecte,
plasarea luminilor de diverse intensitati gi culori,
umbre de obiecte tridimensionale cu muchii
rotunjite, alegerea punctului de vedere si a
perspectivei, importul fisierelor DXF, importul si
exportul figierelor RIB, o biblicteca larga de
suprafete incluzind plasticul, metalul, bronzul
auriu, texturi mape transparente, piatra,
materiale incandescente, etc. Pretul produsului

va fi in jur de 1495 dolari.

irma Silicon Graphics a anuntat suport
Fpentru AutoCAD Release 11 al firmei
Autodesk Inc. Produsul va rula pe calculatoarele
IRIS Indigo RISC PC si va avea multe extensii ce
nu pot rula decit pe aceste calculatoare. Exten-
siile includ un driver GL specializat si un view-er
3D exclusiv. Driver-ul GL foloseste biblioteca
grafica 3D IRIS Graphics Library. Produsul IRIS-
VIEW al firmei Silicon Graphics este un view-er
exclusiv tridimensional pentru AutoCAD care
permite manipularea in timp real a figierelor
AutoCAD permitind rotatia dinamica a obiectelor
solide. View-erul permite iesirea imaginilor in
formatul PostScript si HPGL. Driver-ul GL si IRIS-
VIEW sint gratuite pentru revinzatorii autorizati ai

firmelor Autodesk si Silicon Graphics.
(E.R.)

Un pic mai bine pentru Dvs.
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Sisteme deschise

Tehnologia avanseaza azi intr-un ritm in
care investitiile isi pierd rapid valabilitatea si
utilizatorii de tehnicd de calcul au inceput sa
caute solutii flexibile care sa le garanteze inves-
titiile pe perioade cit mai mari de timp. Totodata
ei au nevoie de investiti care sa elimine
hardware-ul inutil $i s& micgoreze cit mai mult
ciclul de dezvoltare al aplicatiilor. Ei vor sa
acumuleze date pe care sa le poata prelucra pe
orice platforma hardware si software. Utilizatorii
devin din ce in ce mai putin dependenti de
anumiti producatori de hardware sau software.

Una dintre alternativele care fac posibila o
astfel de performanta este migrarea spre sis-
temele deschide. Acestea ofera avantaje majore
pentru utilizatori dar i pentru companiile care le
produc.

Avantajele sistemelor
utilizatori:

- portabilitatea aplicatiilor, datelor si per-
sonalului intre diferite sisteme

- interoperabilitatea aplicatiilor gi sistemelor

- independenta de un anumit mediu
hardware sau software cit si de un anumit
producator

- usurinta de a schimba sau largi mediul de
lucru dupa necesitati si de a alege cea mai buna
platforma pentru fiecare aplicatie in parte

- posibilitatea de a integra aplicatii, informatii
si sisteme de la diferite surse intr-un mediu unitar
si productiv.

Aplicatiile portabile permit unei companii sa-
si protejeze investitiile beneficiind de noile teh-
nologii si aplicatii. Portabilitatea utilizatorilor
reduc costurile de reeducare a personalului
pentru noile sisteme si aplicatii.

Interoperabilitatea si integrarea permit sis-
temelor diverse sa lucreze impreuna, folosind
aceleasi unlete si date in mod transparent.

Pentru producatorii de software exista
urmatoarele avantaje:

- posibilitatea de a lucra pe platforme
hardware diverse si de diferite generatii, de la
diferiti producatori, marind astfel volumul de
vinzari

- marirea eficientei serviciilor si consultantei
datorita interfetelor identice pe diferite platforme

- posibilitatea de a pune accentul pe
functionalitatea aplicatiei si nu pe caracteristicile
sistemului

- existenta unor delimitari clare pentru atesta
conformanta cu un anumit standard

- riscuri mai mici la alegerea platformei pe
care vor rula produsele

- preturi mai mici de dezvoltare si intretinere

Pentru producatorii de hardware exista
urmatoarele avantaje:

- accesul la o baza mult mai mare de clienti
potentiali si marirea volumului de vinzari

- costuri de dezvoltare mai mici prin
asigurarea mediilor software pe diverse plat-
forme

- Pposibilitatea de a coexista cu alti
producatori in acelasi mediu

- marirea cu mult a numarului aplicatiilor
altor producétori care ruleaza pe platformele
proprii

- posibilitatea de participa la dezvoltarea
standardelorsi de a avea acces in timp util la
noile specificatii

O definitie a sistemelor deschise

_ O dificultate majora a lumii sistemelor des-
chise este accea ca fiecare organizatie intelege
altceva Erm notiunea de sistem deschis. Com-
itetul |IEEE POSIX 1003.0 a emis urmatoarea
definitie: un sistem deschis este un sistem care
implementeaza suficient de multe specificatii
deschise pentru interfete, servicii si formate
suportate pentru a permite aplicatiilor corect
construite sa fie portate pe un mare numar de
sisteme cu schimbari minimale, s& comunice cu
alte aplicatii rulind pe acelasi sistem sau pe
sisteme diferite, si sa interactioneze cu utilizatorii
intr-un mod care sd permita portabilitatea
utilizatorilor.

_ Conceptul cheie este »specificatia des-
chisa« care este definita in felul urmator; o
specificatie publica care este intretinuta printr-un
proces de consens public, deschis pentru a se

deschise pentru

acomoda cu noile tehnologii pe parcursul tim-
pului i care este conforma cu standardele.

Deci o specificatie deschisa este inde-
pendenta de hardware si de un anume vinzator.
Ea este accesibila oricarei companii interesate
pe baza de egalitate. Ea este mentinuta de un
forum public care faciliteaza accesul tuturor
celor interesati in dezvoltarea ei.

Aceasta definitie nu este singura dar
provenienta ei de la IEEE POSIX 1003.0 este cea
care o recomanda ca venind de la un forum care
reprezinta multe sectoare tehnologice, utilizatori
ca-gi producatori.

Perceptii ale notiunii de sisrem deschis
1. Platforme standard

Multi dintre oameni considera ca sistemul de
operare determina daca un sistem este deschis
sau nu, si cu siguranta ca sistemul de operare
joaca un rol important. Ei spun ca aplicatiile
scrise pentru un anumit sistem de operare vor
rula oriunde sub acelasi sistem deci exista por-
tabilitate. Aplicatiile vor putea comunica, deci
exista interoperabilitate Interfata utilizator va
aparea la fel, deci exista portabilitatea
utilizatorilor.

In teorie, asta este adevarat. Dar aplicatiile
sofisticate de azi au nevoie si de alte lucruri decit
sistemul de operare: grafica, retele, Eo§té
electronica, facilitdti de prelucrare distribuita,
prelucrare de date, etc. Toate acestea nu tin in
general de sistemul de operare. In plus, sistemul
de operare depinde prea tare de tipul de
procesor, numarul de procesoare, numarul si
tipul de terminale. De aceea, pentru construirea
unui sistem deschis, sint necesare standarde in
mult mai multe domenii i mult peste nivelul de
implementare al sistemului de operare.

2. Retele

Unii cred ca un sistem deschis inseamna
conectarea unui numar cit mai mare de sisteme
provenind de la vinzatori diferifi. Aceasta con-
fuzie este accentuata de suita de standarde OSI
(Open Systems Interconnection). Ca si sistemul
de operare, retelele sint componente esentiale
ale sistemelor deschise, dar ele nu sint suficiente
prin ele insele. Standardele de retea se refera la
interoperabilitate, cu bataie $i spre portabilitatea
aplicatiilor si a utilizatorilor, dar nu ofera nici ele
setul complet de capabilitati necesare in acest
domeniu.

Standarde pentru sistemele deschise

Este din ce in ce mai clar care sint
necesitatile utilizatorilor in domeniul sistemelor
deschise. Utilizatorii exercita chiar o anumita
presiune pentru a fi siguri ca obtin ceea ce vor.

_In ultimul timp odata cu influenta directa a
utilizatorilor asupra producatorilor prin  relatii
unu la unu au aparut si influente bazate pe
dezvoltarea a numeroase standarde. Stand-
ardele au devenit centrale pentru directia si
viitorul sistemelor deschise. Peste 250 de sub-
comitete ale organizatiilor oficiale de stand-
ardizare |ucreaza in domeniul calculatoarelor.
Peste 1000 de standarde au fost adoptate sau
sint in proces de dezvoltare. Exista insa si o
considerabild neclaritate in domeniul stand-
ardelor, nefiind de loc clar in ce masura un
domeniu cere standarde sau se incearca im-
punerea unor produse existente ca standarde.

_ Un standard de facto este un produs sau un
sistem al unui producator care a luat o mare
amploare pe piata si alti producatori incearca sa
emuleze, sa copieze sau sa utilizeze produsul
pentru a-si cistiga piata. Standardele de facto
sint o tara a anilor 60-70, ele impunind depend-
enta utilizatorilor de anumiti producatori.

Un standard de jure este creat de o or-
garyzagie recunoscuta care dezvolta standarde.

| intruneste consensul unui forum la care
oricine poate participa. Daca cineva incearca sa
creeze un standard pentru care nu exista cerere
de la utilizatori, acesta va esua cu siguranta. De
asemenea daca utilizatorii creaza standarde pe
care producétorii nu le pot implementa, stand-
ardele vor esua.

Eugen Rotariu

Un nou procesor RISC

Hewlett-Packard a anuntat noul sau
procesor superscalar PA-RISC 7100.
Procesorul va intra in productie la sfirgitul
acestui an, varula la peste 100 MHz si va
oferi peste 120 SPECmarks folosind 256K
la fiecare din cele 9 cache-uri ale sale
pentru date si pentru instructiuni. Aceste
performante confirma pozitia firmei
Hewlett-Packard ca unul dintre cei doi
producatori care ofera compatibiltate
binara pentru tot domeniul de aplicatii pe
workstations.

Cele mai vindute workstation-uri

Noul procesor 7100 poate executa
pina la doud instructiuni pe ciclu de ceas,
una flotantd $i una intreaga. In timpul
incarcarii in cache, 7100 marcheza fiecare
instructiune ca fiind flotanta sau intreaga
astfel incit ele pot fi indreptate spre unitatea
de executie potrivita fara nici o ‘alta
decodificare. Pentru a beneficia de avan-
tajele noului procesor, compilatoarele
trebuie sa reordoneze instructiunile astfel
incit sa nu existe doua instructiuni flotante
consecutive.

_Inciuda faptului ca HP a ramas vreme
indelungata sustinatorul unei arhitecturi
RISC clasice, procesoarele Hewlett-Pack-
ard au atins sau intrecut intotdeauna
chipurile competitoare cu arhitecturi mai
avansate prin utilizarea de ceasuri mult mai
rapide. Dar compania a promis in repetate
rinduri ca poate $i ca va aborda arhitecturi
RISC mult mai avansate. Odata cu 7100
HP aintrecut cele mai bune procesoare din
ambele lumi.

Firma de testare si analizare a pietii
AberdeenGroup a dat publicitatii un studiu
relativ la piata de workstations RISC lucrind
Cu sistemul de operare UNIX pentru anul
1§ﬁ91i Procentual, vinzarile se prezinta
astfel:

Total: $3.5 bilioane

HP: 48.6% ($1700 milioane)
IBM: 17,1% ($600 milioane)
Sun: 7.1% ($250 milioane)
Pyramid: 6.6% ($230 milioane)
ICL: 4.3% ($150 milioane)

Data General: 3.6% ($125 milioane)
Digital: 3.6% ($125 milioane)
Altii: 9.1% ($320 milioane)

Avansul firmei Hewlett-Packard pare a
fi greu de zdruncinat mai ales ca acesta a
crescut faté de 1990 cind firma avea nunai
47% din vinzari. Spectaculoasd este
cresterea IBM-ului de la 10% la 17%.
(E.R.)
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.Cresterea exploziva a numarului de cal-
culatoare instalate - de la ZX-Spectrum pina la
Cray - a dus la o crestere tot atit de impresionanta
a volumului de date pe care acestea trebuie sa
existente pentru a stabili legaturi intre cal-
culatoare nu au cunoscut o dezvoltare tot atit de
dramatica, singura solutie practica ramine - si va
mai ramine probabil inca destul de mult timp de
aici Tnainte - utilizarea retelei telefonice exis-
tente.

Dar cum calculatoarele lucreaza cu semnale
numerice iar reteaua telefonicd nu stie sa
transporte decit semnale analogice, e clar ca
intre ele trebuie sa se interpuna "ceva'. Acest
ceva este modemul - echipamentul care
realizeaza modulatia i respectiv demodulatia
semnalului analogic ce este 'transportat’ de
reteaua telefonica, in aga fel incit in acest semnal
analogic sa se "inscriptioneze" si datele (nume-
rice) ce trebuiesc transmise. Semnalul
sinusoidal care reprezintd "purtatoarea’ este
modificat de emitdtor - este modulat - in
amplitudine, frecventa sau faza - intr-o maniera
care sa permita receptorului sa refaca din acest
semnal datele pe care emitatorul a vrut sa le
transmita. Sigur, acest lucru este posibil numai
daca atit emitatorul cit si receptorul folosesc
aceleasi metode - de aceea, aceste metode sint
standardizate. Standardele pe care le respecta
un modem sint caracteristica lui cea mai impor-
tanta. Ele determina - implicit - atit metoda de
modulatie folosita cit gi viteza nominala de lucru
(i.e., citi biti de date pe secunda - bps - poate sa
transmita.

Rata de transfer depinde, evident, si de pro-
cedura de modulatie folosita - metodele mai
sofisticate permit obtinerea unor viteze de lucru
mai ridicate (si, implicit, reducerea costurilor de
exploatare, timpii necesari pentru a transmite un
acelasi volum de date diminuindu-se
corespunzator). Valorile uzuale ale ratei de tran-
sfer: 1200 bps, 2400 bps, 9600 bps. Apare uneori
notiunea de "Baud', care deseori se confunda
(gresit!) cu bps. Unitatea "Baud" defineste viteza
de transfer a unui element de informatie - nu se
poate transmite o fractiune de Baud. Dar, functie
de procedura de modulatie folosita de modem,
un Baud contine unul sau mai multi biti de infor-
matie. Daca la procedurile mai vechi de
modulare 1 Baud corespunde la 1 bps, exista
proceduri mai noi (PSK, QAM, TCM) unde 1
Baud inseamna 2, 4 sau 5 bps. Pentru utilizator,
relevanta este pina la urma marimea bps: ea
specifica cantitatea de date utile pe care le poate
transmite un modem per unitate de timp.

Figura 1 reprezinta sintetic recomandarile
CCITT (Comité Consultatif International
Téléphonique et Télégraphique), un for inter-
national la care participa reprezentanti ale ad-
ministratiilor postale, ai industriei si ai stiintei din
peste 159 de tari. Normele din seria V descriu
modalitatile de transmisie in reteaua telefonica.

Nu numai modalitatea de transmisie a
datelor este standardizata, ci si felul in care
modemul se conecteaza la calculator (V.24) si
respectiv la reteaua telefonica (TAE-N - norma
germana pentru stechere telefonice; Western
(RJ11, RJ12, RJ15, RJ42 s.a.m.d.) - familie de
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Modemuri

stechere gi bucsge ale societatilor americane de
telefonie.

“Top secret": Daca ajungeti in situatia de a
conecta un modem cu stecher "american" la
refeaua noastra: gasiti in el 4 fire, care (tot-
deauna!) au culorile rosu, verde, galben si
negru. Taiati firele, izolati galben si negru si
legati rosu si verde la cele doua fire din perete -
gata.

Oricit de buna ar fi o legatura telefonica,
perturbatii (zgomote pe linie) tot exista. De
aceea, este posibil ca un bloc de date sa ajunga
alterat la receptor. Daca pachetul de date, pe
linga datele propriu-zise, mai contine si o suma
de control, receptorul poate sa-si dea seama
daca datele receptionate sint corecte sau nu. In
cazul in care s-a sesizat o eroare, blocul trebuie
retransmis - o datd sau de mai multe ori. La

inceputuri, astfel de decizii le luau calculatoarele
la care erau conectate modemurile. Cu timpul,
“inteligenta" modemurilor crescind tot mai mult,
a devenit posibila preluarea acestor sarcini de
catre modem. Este interesant de remarcat cum
standardele interne ale unei firme- pionier -
Microcom - (vezi caseta) au devenit standarde
"de facto”, unanim acceptate si chiar inglobate
ca alternativa in standardul V.42 (LAP-M - Link
Access Protocol for Modems) elaborat de
CCITT, ulterior; aceste standarde reglemen-
teaza procedurile de corectie a erorilor.

Nu este de altfel singurul caz in care un
standard "de firma" s-a impus: acelasi lucru s-a
intimplat cu setul de comenzi cu care a iesit in
lume producatorul american de modemuri
Hayes, in 1972, odata cu lansarea "Hayes
Smartmodem-ului 1200". De atunci, modemurile

E Ne propunem sa va prezentam in fiecare
= numar al revistei noastre un tabe/ sinoptic cu
= ce se poate gasi la un moment dat pe piata
= noastra.

Abordam subiectul de data aceasta intr-o
= maniera originald, diferita de cea sub care este
= el tratat de obicei, §i anume: va prezentam intii
E"teoria' (grila), pentru ca in numarul viitor sa
= publicam sinteza propriu-zisd, urmind ca
=in(cepind cu) urmatorul numar sa va
= prezentam reactiile si comentariile care vor
= apare.

Motivarile pentru acest mod de abordare
sint mai multe. Pe de o parte, au posibilitatea
sa-gi prezinte marfa, in acest fel, gi firmele pe
care noi incd nu le cunoastem i a caror exis-
ten{a, volens-nolens, o ignoram. Pe de alta
parte, grilele fiind completate in urma
= prezentarii elementelor ce le consideram
= determinante, speram ca datele pe care vi le
= vom putea pune la dispozitie sa fie cit mai
E obiective, chiar daca ele sint furnizate de catre
= ce/ care vinde produsul, fara a mai trece prin
= ‘filtrul" redactional. Sigur ca ii rugam gi pe acei
= dintre cititorii nogtri care sint in tema s ne
Eajute: grila poate fi completata nu numai de
= ofertanti, ci gi de utilizatori care sint (foarte)
E multumiti /nemulfumiti de produsul pe care l-au

achizifionat. Sperdm sa putem aduce astfel
dintr-un foc doua genuri de informatie, fatd-n
fata: ce spun utilizatorii, ce spun vinzatorii.

Pentru a face mai interesant pentru
utilizatori efortul de a ne scrie (speram ca cei
care vind oricum au interes sa o faca), poate
¢4 si cei care vind contribuie cu cite ceva: un
premiu pentru cea mai tinara cititoare, pentru
cititorul cu scrisul cel mai ilizibil, barba cea mai
neagra sau ideea cea mai trasnita relativ la
folosirea unui produs, pentru cea mai hazoasa
definitie sau cea mai neaog formulata critica
sau sau sau. Un premiu putind fi definitin fel si
chip: de la un exemplar gratuit pina la dreptul
de a cumpara cu reducere, drept de testare pe
o perioada determinata, vizita la firma etc.

Incepem rubrica cu modemuri: vom con-
tinua (probabil) cu monitoare VGA si im-
primante laser, nu inainte insade a primi girul
cititorilor nostri.

Scrisorile Dys. le asgteptam pe adresa
redactiei - HotSoft S.R.L., 4300 Tirgu Mureg,
C.P. 172, O.P.1, cu mentiunea "pentru PC
Report/Sinteze", pina cel tirziu in data de 18 a
lunii (pentru ofertanti), data inchiderii editiei.

Va multumim!

losif Fettich

Standard Modu- Frecv. Rata de Viteza de Biti
latie | purtatoare (Hz) transfer transmisie per
(bps) (Baud) stare
V.21 FSK 1080/1750 300 300 1
V.22 PSK 1200/2400 1200 600 2
V.22bis QAM 1200/2400 2400 600 4°
V.32 (4800) QAM 1800 4800 2400 2
V.32 Uncoded | QAM 1800 9600 2400 4
V.32 Trellis TCM 1800 9600 2400 4+
FSK = Frequency Shift Keying PSK = Phase Shift Keyingf
QAM = Quadrature Amplitude Modulation | TCM = Trellis-Coded Modulation

Fig. 1. Standardele CCITT pentru transmisia de date pe reteaua telefonica

sint de doua feluri: Hayes compatibile si
altele. Acest set de comenzi pentru modem, care
toate incep cu literele AT (de la "Attention",
pentru a atentiona modemul ca imediat dupa AT
urmeaza o comanda) mai poarta si numele de
"standardul AT". In prezent, aproape orice
produs soft de comunicatie stie sa interpreteze
acest set de comenzi. Exista si o norma CCITT -
V.25bis - care fixeaza un numar de comenzi
pentru stabilirea legaturii, dar setul de comenzi
Hayes contine in plus variate posibilitati de con-
trol a parametrilor ce determina conlucrarea
dintre modem si calculatorul la care este atagat.
Se poate decide asupra ecoului local (daca
datele emise pe linie se prezinta si pe display),
asupra modalitatii de formare a numarului, cit
timp se asteapta pina la venirea tonului, la cit
timp dupa terminarea transmisiei se pune jos
receptorul etc. Acesti parametri nu au aparut
“teoretic”, ci vin din experienta de ani si ani a
producatorilor americani de modemuri si a
utilizatorilor acestora (americanii sint cea mai
"modemizata" natiune a lumii). Cum pe de alta
parte mereu apar conceptii §i idei novatoare,
setul de comenzi este mereu extins; se incearca
insa sa se pastreze si compatibilitatea "in jos" cu
seturile de pina acum. In prezent se deosebesc
3 seturi:

- original "AT" modem command set, set
implementatin Hayes Smartmodem 1200 si care
descrie asanumitele comenzi de cite o singura
literd, cum ar fi "ATD" pentru "Dial" - formarea
unui numar - sau "ATH" pentru "Hang up" - pune
receptorul in furca. E tipic pentru modemuri ce
lucreaza la 1200 bps.

- extended "AT" modem command set, set
implementat In Hayes Smartmodem 2400, tipic
pentru modemurile ce lucreaza cu V.22bis. Setul
initial este imbogatit cu asanumitele "comenzi-
&". In modem se afla o memorie de numere de
telefon si de profile (totalitatea parametrilor care
au fost deja odata alesi/determinati pentru ca o
anumita legatura "sa mearga" cel mai bine).

- superset "AT" modem command set, set
bazat pe cel anterior, dar la care se adauga
diverse extensii menite sa faca viata mai usoara
utilizatorului unui modem de mare viteza. Acest
‘superset’ este in mare masura nestandard,
caracteristicile acestor modemuri diferind inca
mult de la un producator la altul.

Modemurile de mare viteza - highspeed
modems - sint cele care opereaza la viteze de
peste 4800 bps. De regula, acestea au si o alta
facilitate incorporata: posibilitatea de compresie
a datelor. Binecunoscute tuturor utilizatorilor de
PC-uri, utilitare precum PKZIP, LHA sau ARJ se
bazeaza pe acelasi algoritm LZH (Lempel-Ziv-
Huffman) care este implementat si in modemuri
(vezi si PC Report nr.1). Si aici exista standarde,
din pacate chiar doua, total incompatibile:
V.42bis si respectiv. MNP5. O parte din
producatorii de modemuri evita problema
oferind ambele variante. Oricum, chiar si doua
modenrfuri diferite aliniate la cele doua stand-
arde se pot intelege inte ele; doar ca nu vor
putea face uz de posibilitatea de compresie in
timp real a datelor, care, altfel, poate reduce
(uneori) spectaculos timpii necesari transmisiei.

MNP - Level 1 to 5 gi codare trellis

MNP (Microcom Networking
Protocol) este un protocol hard care
respecta recomandarile modelului
OSI/ISO.

Este construit din mai multe
clase, o clasa superioara incluzind
totdeauna si cele inferioare. Clasele
1-4 servesc exclusiv corectiei
erorilor, in timp ce clasele 5-10
produc o compresie a datelor trans-
mise. Partial, MNP este emulat deja
si prin soft: exista de exemplu
programe de emulare terminal care
ofera MNP2 sau 3 ca optiune de
legatura. Daca doi parteneri de co-
municatie ce folosesc uzual niveluri
de MNP diferite iau legatura,
automat are. loc determinarea si
adoptarea celui mai finalt nivel
comun.

MNP1 se bazeaza pe o proce-
durd semiduplex asincrona si
reprezintd un protocol curat de
protectie la erori. Prin transmisia
semiduplex si efortul de administrare
a sumei de control rata de transfer
efectiva a modemului se reduce la
circa 70%. Practic, in prezent MNP1
nu mai are importanta.

MNP2 lucreaza tot asincron, insa
in modulfull duplex. Si aici, formarea

sumelor de control "frineaza" rata de
transfer efectiva a modemului.
Datorita insa modului de transfer full
duplex, se ajunge totusi la o medie
de circa 84% din valoarea nominala.

MNP3 este primul nivel de la
care se obtine o crestere a ratei de
transfer, la circa 108%. Aceste
modemuri folosesc o procedura full
duplex sincrona, renuntind la tran-
smisia bitilor de start si stop. Desi
modemurile comunica sincron intre
ele, dialogul intre modem si cal-
culator poate avea loc mai departe in
mod asincron.

MNP4 extinde nivelul 3 cu alte
doua concepte menite sa reduca
efortul de administrare a
protocolului. "Data Phase Optimiza-
tion" elimina informatii de control
redundante, iar "Adaptive Packet As-
sembly" adapteaza lungimea
pachetelor de date |a calitatea liniei.
La o linie fara perturbatii, pachetele
de date devin mai lungi, astfel incit
se transmit mai putine sume de con-
trol (deci mai multe date "reale");
daca linia este “zgomotoasad®,
pachetele devin tot mai mici, ceea ce
pe de o parte duce la cresterea efor-
tului de administrare, dar pe de alta

parte mareste sansele de a reusi "din
prima" transmisia unui pachet de
date, ceea ce
micsoreaza numarul de retransmisii
ai unui acelasi bloc de date. MNP4
permite obtinerea unor rate de trans-
fer efective de circa 120%.

MNPS aduce in plus un algoritm
de compresie a datelor, in timp real,
care poate duce la o crestere a ratei
de transfer efective de pina la 200%.
Rata de compresie reala depinde
destul de mult de tipul datelor tran-
smise.

Codarea trellis este o procedura
care micsoreaza riscul deteriorarii
datelor in timpul transmisiei - respec-
tiv permite
"putin” alterate - prin adaugarea unor
biti de cod suplimentari, redondanti.
Numele vine de la faptul ca in
reprezentarea grafica a modului de
lucru al algoritmului de decodare se
obtine o diagrama asemanatoare cu
un spalier (“trellis* in engl.). Intregul
procedeu este foarte complex si
pretentios din punct de vedere teh-
nic - rezultatele merita insa efortul,
caci se obtine o imunitate la zgomote
dubla fata de modemurile uzuale, cu
modulatie QAM.

=llllIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllll.
» Pentru toti cei care produc/vind modemuri! Relativ la ceea ce oferiti, va =
= rugam sa ne comunicati pina cel tirziu in 18.11.1992: -
= 1. Denumirea modemului 9. Caracteristici tehnico-mecanice =
= 2. Firma producatoare - afisaj (LED-uri sau LCD, ce anume 3
; N i = 3. Pret la data de 15.11. 1992 se poate vizualiza - retea, test, 3
nseamna ca S | =4 Mod de livrare - din stoc/la co- baudrate, ...) -
= manda - difuzor (da/nu, volum reglabil sau =
E 5. Cite exemplare s-au vindut pina la nu, ...) -
- 1.11.1992, daca exista clienti - tasta pentru voce/date E
= dispusi sa dea referinte si care sint - daca parametrizarea se poate face =
= acestia ¢i sau numai din (DIP) switch-uri =
=6. Tip - intern/extern (tip cutie sau - ce switchuri exista (cite, ce deter- =
= pocket-modem) mina, unde sint plasate) .
= 7. Ce anume intra in kitul de livrare - gabarit (dimensiuni si greutate, =
= -adaptorretea (da/nu, 220/110V, nu pentru modemurile externe) .
) este cazul) 10. Caracteristici functionale =
= -cabluderacordare latelefon (TAE- - la ce viteze lucreaza -
a 6, RJ11, ..) - ce protocoluri respecta H
= - cablu de legatura la calculator - ce set de comenzi cunoaste m
H (9/25 pini, mama /tata) (Hayes, V.25bis, cu sau faram
refacerea unor date = - documentatie (ce manuale, cite restrictii, cu sau fara extensii) =
» pagini, in ce limba) - daca modemul poate functiona si E
= -softde comunicatie (care, pe cefel ca fax, in plus pentru acesta:s=
= de si cite dischete, etc.) daca este insotit de soft (pentru =
= 8. Garantie si service DOS sau Windows, TSR sau nu), =
= -aviz DGPTC (numar si data) ce clasa de fax este, la ce viteza =
= -cusaufarainstalare; pretinstalare lucreaza, daca merge emisie
- daca aceasta este un serviciu receptie sau numai emisie -4
- suplimentar 11. Observatii/precizari suplimen-3
= - cite luni garantie tare =
» modalitatea de service-are (la 12. Firma care comercializeaza =
H client/la firma, cine plateste produsul - nume, adresa s
E transportul, ...) telefon(fax), persoana de legatura E
- -
:lllll.IllllllIlllllllllllllllllllllllllllIIIIIIIlllllllllllllllll:
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Lotus in romaneste

intre 20-24 septembrie au avut loc la Sinaia
citeva evenimente organizate de Lotus
impreuna cu distribuitorul din Romania, M.T.IL
ROM; seminarul de toamna a distribuitorilor,
KeyPartner- ilor din Estul Europei (pentru care
Sinaia a fost preferatda Miami - Florida),
nominalizarea firmei M.T.IL ROM ca distribuitor
autorizat LOTUS in Romaénia, prezentarea
strategiei LOTUS (Working Toghether), a
schemei de KeyPartner-iat, prezentarea unor
versiuni noi sau pe cale de aparitie si ... lansarea
primului produs destinat utilizatorilor din
Romania, un »junior« al familiei 1-2-3, Lotus 1-2-
3 Executive.

Citeva cuvinte despre fiecare din evenimen-
tele enuntate. Nominalizarea firmei M.T.IL ROM
a necesitat aproape zece luni de negocieri
pentru . ca LOTUS doreste sa aplice aceeasi
politica pe toate meridianele: anume crearea
unei puternice infrastructuri locale capabile sa
asigure distributia, asistenta, consultanta,
scolarizarea; firma M.T.IL a reusit sa convinga
LOTUS ca are capacitatea tehnica, financiara,
sociala care sa asigure distributia, asistenta,
localizarea produselor.

Strategia LOTUS: Working befter by working
toghether comporta trei aspecte:

-platformele sa lucreze impreuna; daca pina
acum doar 1-2-3 se putea »lauda« cu platforma
sa DOS, Windows, 0S/2, System X, Unix, IBM
mini, mainframe-uri, etc., in~eurind celelalte
produse »privat« (Freelance Graphics, AmiPro,
cc:Mail, Notes) vor putea fi instalate pe mai
multe platforme.

-programele sa lucreze impreuna (de exem-
plu sub Windows, 1-2- 3/W, AmiPro, Freelance
Graphics si cc:Mail) pot fi »legate« prin DDE si
OLE »scutindu-ne«, de exemplu, de grija ac-
tualizarii unui grafic prezentat in Freelance cu
date importate din 1-2-3, As mentiona aici un
aspect particular care m-a impresionat placut,
produsele Lotus nu lucreaza numai ele
impreuna, ci mai mult, exista o »stima« reciproca
intre »clasici«: la versiunile 3.0 atit AmiPro cit si
Corel Draw au legaturi OLE fiecare pentru
celalalt (dar cred ca asupra lui AmiPro 3.0 merita
sa zabovim ceva mai mult intr-un numar viitor).
O alta latura a »programelor lucrind impreunac
il reprezinta aspectul unitar al programelor, ca
mod de lucru, meniuri si meniuri grafice (smart
icons) ceea ce face asimilarea produselor mai
usoara si utilizarea lor mai productiva.

-daca platformele si programele lucreaza

impreuna inevitabil si oamenii vor lucra
impreuna, deci, mai bine. /
Schema KeyPartner-ilor este specifica

LOTUS si a fost creata pentru asigurarea unei
calitati deoeebite in asistenta si consultanta pe
piata internationala.

Schema include centre de pregatire
autorizate, consultanti, dealeri, dealeri de
produse pentru retele, clienti speciali, dealeri
pentru invatamint, etc. KeyPartner-ii primesc un
sprijin direct de la LOTUS cu care mentin, de
asemenea un contact direct dar pe de alta parte
LOTUS impune respectarea unor anumite
standarde. In Romania au dobindit unul din
statutele de mai sus: Societatea Nationala de
Informatica, A&C, Centrul de Pregatire in Infor-
matica si MBL Computerland.

Prezentarea unor produse noi in versiune
finala sau B-teste a inclus pachete ca: 1-2-3/W
1.1, Freelance Graphics 2.0, Symphony 3.0,
AmiPro 3.0. Ne-a impresionat pe toti deosebit
1-2-3-/W Multimedia si Notes 2.0.

Lotus 1-2-3 Executive este primul pachet
produs de o mare casa de soft dedicat utilizarii
in Romania si dupa cum arata si numele face
parte din familia programelor de calcul tabelar
1-2-3, familie cu peste 18.000.000 de utilizatori
in intreaga lume. Produsul este destinat in spe-
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cial managerilor, accentul punindu-se pe
usurinta in utilizarea si prezentarea convin-
gatoare a datelor. Mentionez si manualul in
limba roméana cu capitole asimilabile in cite 10
minute si cu un capitol special pentru o prima
utilizare a calculatoarelor personale IBM com-
patibile. Cerintele de configuratie minimala
modeste permit utilizarea pe practic orice PC.
Implementarea paginii 852 in fontele incor-
porate (in tehnologia Speed) permite afisarea
caracterelor romanesti pe o gama larga de
monitoare si imprimante. Incarcarea
transparenta a add-in-ului WYSIWYG usureaza
de asemenea utilizarea pachetului. Gama larga
de tipuri de grafice permite realizarea unor
scrisori si rapoarte in limba romana, care pot sa
includa tabele, grafice si desene. Pentru »exe-
cutivii« cu inclinatii informatice s-au mentinut in
pachet fracilitdtile legate de crearea si ex-
ploatarea unor mici baze de date (in sensul celor
din programele de calcul tabelar, bineinteles).

Pentru a incheia optimist, 1-2-3 Executive a
reprezentat debutul unei companii mai largi de
localizare a produselor LOTUS, produse dis-
tribuite in peste 60 de tari si peste 20 de limbi.

Interesul manifestat fata de 1-2-3 Executive
laTIB '92 ne face sa credem ca efortul investit in
localizare va fi rasplatit.

Anton Serban, M.T.IL ROM

Va prezentam o firma

doua noi filiale: in Canada si in Romania.

cu modificarile care survin in legislatie.

beneficiari = numarindu-se:

Dacia, Petromar Constanta,

Bartimex, Vinalcool, Santierul Naval

Rimnicu Vilcea, Webo etc.

venite in legislatia romaneasca.

etc.) in raport cu un anumit obiectiv.

memorie $i hard-disc.

Societatea Ciel! - Compagnie Internationale
d’Edition de Logiciels, nr. 1 in Franta in domeniul
microinformaticii de gestiune, a deschis recent

Succesul firmei a fost determinat de strategia
adoptata: vinderea unor programe performante, in
numar foarte mare, la preturi scazute si adaptarea
permanenta la cerintele utilizatorilor. Programele
sint in totalitate configurabile, foarte ugor de utilizat
datorita modului prietenos de dialog, in plus oferin-
du-se servicii complete: garantie, scolarizare, ser-
vice, asistenta tehnica, aducere la zi in conformitate

In Franta, programele Ciel! au fost vindute in
aproape 100.000 de exemplare. Ele sint folosite atit
de micii comercianti cit $i de firme cu renume cum
ar fi: ELF, MATRA, RENAULT, VALEO, PHILDAR.

Aceeasi strategie a fost impusa si tinerei echipe
afilialei din Roméania (media de virsta sub 29 de ani)
si roadele nu se lasa asteptate. Pina in prezent au
fost informatizate peste 500 de firme, printre
TEC, Coca-Cola,
Romtrust, Coopers & Lybrand, Santierul Naval
Braila, Institutul de Aviafie, Bergerat Monnoyeur,
Electronum, Ministerul Mediului, Nouvelles Fron-
tieres-Simpa Turism, Electrocentrale Bistrita, In-
novator, Comoti, Ocean Trading, Zarea, Termorom,
Moroj Areej, Letea Bacau, Contrasimex, Romavia,
Mercator, Astra Roméana, Pantera Jimbolia, UPS
FEPER,
UCECOM, RIB International, Naviomar, Agroexport,
Orsova,
Spitalul C.F. Timigoara, Sindicatul ALFA, Vilmar

Toate programele, manualele si documentele
economice sint in limba romana si sint adaptate in
permanenta in conformitate cu modificarile sur-

Din oferta firmei fac parte programele: CIEL -
CONTABILITATE, program de evidenta financiar-
contabila, program multisocietate care permite o
contabilitate generala, analitica $i bugetara, CIEL -
GESTIUNE COMERCIALA, program care permite
gestiunea comerciala completa a clientilor, fur-
nizorilor, intermediarilor $i a stocurilor si permite
emiterea documentelor comerciale: facturi, devize,
comenzi, note_de receptie, avize, bonuri de casa
etc., CIEL - PLATI, program de gestiune a salariilor,
CIEL - GESTIUNEA PRODUCTIEI, program care
permite calculul costurilor de fabricatie, lansarea
fabricatiei, planificarea si urmarirea productiei si a
consumurilor si CIEL - DOSARE ANALITICE, pro-
gram care permite gestiunea afacerilor: analiza
economica, alocarea resurselor (umane, materiale,

Configuratia hardware minim necesara; IBM PS,
PS2 sau compatibil PC, XT, AT, cu 640 Ko de

Ciel, Bucuresti, str. Dumitru Lemnea nr. 3,
tel. 12.37.67., fax 59.54.46

Logic,
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Programarea Windows

Sub

Rezumat

Cursuri

lupa

Am parcurs in prima parte a cursului mecanismele care stau la baza functionarii unei
aplicatii scrisa pentru Windows, citeva reguli de scriere a ei precum i pagii pe care

trebuie sa-i parcurgem pentru a ajunge la programul executabil. Am promis cu aceasta

ocazie ca vom reveni asupra primului exemplu, disecindu-I, pentru a avea o idee clard

asupra functionarii lui.

S-o luam deci sistematic gi pentru inceput s& aruncam ...

O privire de ansamblu asupré
programului

e Despre functii

in primul rind acest program, care in
C-ul standard ar fi o banalitate, are doua
functii in loc de un »main« clasic. Inca din
schemele prezentate in cursul anterior ati
observat ca aplicatia contine doua functii :
una este obligatoriu WinMain si reprezinta
punctul de intrare in program iar cea de-a
doua este functia ferestrei( sau procedura
ferestrei, deoarece ea proceseaza mesajele
catre fereastra). Vom reveni asupra lor...
Acum sa exclamam cu surprindere ca nu
mai putin de inca alte 17 functii sint apelate
din acest banal program.Aceste functii fac
parte din API si sint declarate in WIN-
DOWS.H - header-ul minune ce nu trebuie
sa lipseasca din nici o sursa de program
Windows.

¢ |dentificatori in majuscule

Din acelasi header provin o multime de

identificatori al caror secret il vom patrunde

in continuare.

Constante

Multe valori pentru parametri de functii
sau valori ale cimpurilor structurilor de date
ale API sint predefinite( in WINDOWS.H.
Numele lor este format dintr-un prefix
specific categoriilor carora li se atribuie $i
un nume cit mai sugestiv, de exemplu in
linia :

wndClass.style = CS_HREDRAW |

CS_VREDRAW;

CS_ provine de la »class style«
categorie ce specifica stilul unei clase de
ferestre, HREDRAW si VREDRAW
insemnind redesenare la modificarre pe
orizontala sau verticala. Valorile numerice
sint in general intregi pe 16 biti, de multe ori
avind doar un bit pe 1 restul zero, ca
flagurile.

Tipuri de date gi structuri de date

Tot in bogatul WINDOWS.H sint definite
0 suma de noi tipuri de date $i structuri,
specifice APl-ului de Windows. Citeva
_dintre acestea ar fi :

tipuri

WORD - intreg de 16 biti fara semn
LONG - intreg de 32 biti cu semn
HANDLE - handle (vezi mai jos)

FARPROC - pointer de 32 de biti la o
functie

LPSTR - pointer de 32.de biti la un sir
de caractere

structuri

MSG - structura de mesaj

WNDCLASS - structura pentru o clasa de
ferestre
PAINTSTRUCT - structura pentru a putea
icta in interiorul unei ferestre
- structura de descriere a unui
dreptunghi

RECT

® Nota;ia‘ ungara - acum ne
legam si de variabile

Observati ca sursa programului are
citeva variabile cu un aspect deosebit.

Exista o conveniie respectata de
majoritatea  programatorilor ~ Windows
adoptata in cinstea  legendarului

programator de la Microsoft, Charles

Simonyi. in baza ei numele incepe cu una
sau mai multe litere mici specificind tipul de
data, urmate de numele propriu-zis (daca
sint mai multe cuvinte se scriu impreuna
fiecare incepind cu majusculd). Va voi
sugera citeva astfel de prefixe i pe aitele va
las placerea sa le descoperiti singuri. De
exemplu »lp« semnifica long pointer, apoi
»sz« inseamna string zero deci un $ir de
caractere terminat cu un octet de zero. lata
ca un pointer la un buffer ce contine linia de
comanda la lansarea aplicatiei s-ar putea
scrie »lpszCmdLinee.

e Clante gi instante

Sub acest titlu ciudat vreau sa clarificam
doua din ideile majore in programarea sub
Windows: ce este gi cum se foloseste un
handle precum si ce semnificatie are in-
stanta unui program.

Handle

Este un »miner« utilizat la manipularea
obiectelor. De fapt el este un intreg fara
semn folosit in mod unic de catre nucleul
Windows pentru a identifica entitati. Exista
o larga varietate de handle-uri: pentru
instata unei aplicatii, identificarea unei
ferestre (de aici gluma cu clanta), a unui
creion sau pensule dintr-un dispozitiv
grafic, @ unui meniu sau control de pe
ecran. Majoritatea handle-urilor reprezinta
indecsi de acces la informatii memorate in
tablouri. in mod tipic programele au acces
la handel-uri nu si la date. Daca se doreste
un acces la date se furnizeazé nucleului
Windows handle-ul si valoarea de
modificat, el facind restul. Aceasta este o
modalitate din care Windows isi protejeaza
datele in mediul sau multitasking.

Instante

Se numesc asa prezentele simultane in
memorie ale copiilor aceleiagi aplicatii.
Precum s-ar putea banui deci, nu numai ca
pot fi lansate simultan mai multe aplicatii,
dar chiar aceeasi aplicatie poate sa ruleze
n mai multe copii. Pentru a face deosebirea
ntre acestea Windows aloca un numar unic
pe care il comunica aplicatiei la intrarea in
functia ei principala WinMain. Acest numar
este handle-ul instantei respective. O
caracteristica a multitasking-ului din Win-
dows este ca acesta foloseste acelasi cod
pentru toate instanfele unei aplicatii doar
datele sint altele. Aceasta salveaza mult
spatiu din memorie pentru aite aplicatii i
date. Metoda inséd conditioneaza
functionarea aplicaiei in acelasi segment
de cod precum si evitarea stocarii de date
inacest segment (_CS nemodificat). Pentru
majoritatea aplicatilor Windows prima in-
stanta are un rol special. Multe din resursele
utilizate de aplicatie, de exemplu clasa de
ferestre, sint create o singura data si apoi
folosite de fiecare instanta.

O privire de chirurg asupra
aplicatiei - disectia

Cu atitea declaratii legate de API este
firesc ca programul sa inceapa cu in-
cluderea figierului de header WINDOWS . H.
Urmeaza declaratia de prototip a functiei
WinProcSalut cu cei patru parametri,
deoarece numele este folosit inaintea
definirii functiei. lata-ne deci la punctul de
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intrare al aplicatiei care trebuie sa fie functia
WinMain. Aplicatia primeste ca parametri
de intrare hinstance - handle-ul instantei
acordate de nucleu aplicatiei, hPrev-
Instance - handle-ul instantei anterioare
(daca nu exista atunci este zero, deci e
vorba de prima instantiere), apoi lpszCmd-
Line - pointer lung la girul terminat cu zero
al caracterelor ramase in linia de comanda
siin sfirgit CmdShow - unintreg ce specifica
modul in care va apare fereastra pentru
prima daté pe ecran. Daca e vorba de prima
instantiere a aplicatiei

if ( 'hPrevinstance )
atunci trebuie descriséd clasa ferestrei
aplicatiei WNDCLASS wndClass.

. inregistrarea clasei de ferestre

in primul find structura wndClass
trebuie incarcata in cele zece cimpuri ale
sale. Cimpul »style« specifica stilul
ferestrelor pentru clasa respectiva. De e-
xemplu CS HREDRAW | CS WREDRAW
semnificd cad o modificare (de catre
utilizator) a dimensiunii pe orizontala sau pe
verticala a ferestrei sa provoace un mesaj
de repictare a ei. Urmeaza apoi cimpul
»ipfnWndProc«in care se declara pointer-ul
la functia ferestrei, in cazul nostru WinProc-
Salut. Cimpul »cbClsExtra« este un contor
de octeti (count of bytes - cb) pentru octetii
pe care programatorul ar dori sa-i rezerve
in plus fatd de aceasta structura iar

“urmatorul »cbWndExtra« are aceeasi sem-

nificatie dar ca rezervarea se va face alaturi
de structura ferestrei. Specificarea instantei
in care se inregistreaza fereastra se face in
cimpul »hinstance«. Urmeaza patru cimpuri
legate de caracteristici ale afisarii si
functionarii ferestrei: »hicon« - este cimpul
ce precizeaza un icon ce va fi afigat cind
fereastra este minimizata. Handle-ul pentru
acest icon este obtinut de la functia Load-
Icon care incarca din instanta dorita (in
acest caz NULL, deci este vorba de nucleu)
icon-ul dorit IDI_APPLICATION predefinit.
La fel pentru cimpul urmator »hCursor« se
doreste incarcarea unui cursor care sa fie
afisat cind indicatorul mouse-ului se
gaseste in fereastra aplicatiei. $i in acest
caz handle-ul pentru cursor se obtine prin
apelarea functiei LoadCursor din nucleu
specificind cursorul predefinit sageata -
IDC_ARROW. in sfirsit ultimul cimp »hbr-
Background« primeste un handle pentru o
pensula cu care sa fie pictat fondul ferestrei.
Deoarece pensula de culoare alba este
predefinitad s-a apelat la functia GetStock-
Object cu parametrul WHITE_BRUSH.
Structura de descriere a clasei poate fi
acum fnregistrata prin functia Register-
Class.

e Crearea ferestrei

Clasa de ferestre defineste caracteris-
ticile generale ale unei ferestre. Pe baza ei
se pot defini ferestre care sa aiba par-
ticularitati dorite de programator. Functia
CreateWindow primeste ca parametri
aceste specificatii si returneaza handle-ul
pentru noua fereastra. Parametri sint ex-
plicitati  prin comentariu in  sursa
programului. Citeva observatii sint totusi
necesare: tipul ferestrei a fost declara-
t WS_OVERLAPPEDWINDOW, acesta
descriind o fereastra care are bara de titlu,
meniu sistem, buton de minimizare si de
maximizare precum $i un chenar gros care
da posibilitatea rescalarii ferestrei. Am
specificat pentru numele ferestrei sirul vid
(NULL) pentru a exemplifica apoi mesajul
WM_CREATE pe care functia Create-
Window 1l trimite procedurii de fereastra
WndProcSalut. Parametri urmatori pentru
pozitia ferestrei respectiv marimea ei sint
lasati la latitudinea nucleului prin constanta
CW_USERDEFAULT. Urmeaza speci-
ficarea handle-ului ferestrei parinte, daca
aceasta exista, apoi handle- ul meniului

*actiunilor

ferestrei, daca e cazul. Ultimii doi parametri
specifica instanta curenta a aplicatiei prin
handle-ul hinstance si un pointer la struc-
tura ferestrei CREATESTRUCT, care va fi
trimis ca parametru functiei WndProcSalut
pentru mesajul WM_CREATE daca se
doreste modificarea acestei structuri.
Deoarece nu e cazul deocamdata sa intram
in subtilitati am lasat acest parametru
NULL.

o Afisarea ferestrei

In sfirsit fereastra a fost creata intern in
Windows. Pentru ca ea sa apara pe ecran
este nevoie de apelul a inca doua functii.
ShowWindow are ca prim parametru hand-
le-ul hWnd proaspat obtinut in urma creerii
ferestrei iar al doilea este primit din lista
parametrilor functiei WinMain specificind
modul in care fereastra va fi pentru prima
data afigata. in mod normal acesta are
valoarea  SW_SHOWNORMAL  deci
fereastra va fi afisata la dimensiunile specifi-
cate la creare in pozitia specificata si cu
culoarea de fond pentru zona de lucru
definita in structura clasei de care apatrtine.
Urmeaza apoi apelul functiei Update-
Window care va cere procedurii ferestrei
prin mesajul WM_PAINT sa actualizeze
continutul spatiului de lucru. Din acest mo-
ment aspectul ferestrei pe ecran este rezol-
vat in totalitate urmind sa ne mai
preocupam doar de tratarea evenimentelor
legate de aceasta.

e Bucla de mesaje

Aceasta este un bloc de cod realizat pe
baza instructiunii while, in care avem cele
trei functii GetMessage, TranslateMessage
si DispatchMessage. Mesajul este o struc-
tura de date definita in WINDOWS.H dupa
cum urmeaza:

typedef struct tagMSG {

HWND hwnd; // handle |a fereastra careia

ii e destinat mesajul
WORD message; // mesajul (un numar pe
16 biti)

WORD wParam; // parametri specifici

mesajului

LONG IParam; //

DWORD time; // Timpul atagat mesajului

POINT pt; // Punctul pe ecran unde se

gaseste cursorul

} MSG;
unde POINT este o alté structura definita
dupa cum urmeaza:

typedef struct tagPOINT {

int x; // coordonata x in pixeli

inty; // coordonata y in pixeli

} POINT;

Functia GetMessage aduce in structura
msg rezervata de noi mesajul din coada de
mesaje a aplicatiei. Ultimii trei parametri sint
NULL respectiv 0,0 insemnind ca dorim
toate mesajele adresate tuturor ferestrelor
aplicatiei noastre. Daca mesajul este
oricare altul decit WM_QUIT, GetMessage
returneaza o valoare diferita de zero. In
cazul WM_QUIT programul va iesi din
bucla si astfel executia functiei WinMain se
va termina returnind nucleului cimpul w-
Param din structura mesajului. Functia
TranslateMessage face o prelucrare even-
tuala asupra mesajelor de la tastatura. Ur-
meaza apelul functiei DispatchMessage
care transfera mesajul inapoi catre nucleu
urmind ca acesta sa-| trimita procedurii de
fereastra pentru procesare. Functia
DispatchMessage realizeaza deci dis-
pecerizarea mesajelor aplicatiei catre
ferestrele  acesteia prin  intermediul
nucleului Windows. lata deci procedura in-
directa prin care se apeleaza o functie de
fereastra - in cazul nostru WndProcSalut.

e Functia ferestrei

Am ajuns la programul propriu-zis,
pentru ca tot ce-a fost pina acum a insem-
nat doar pregatirea pentru tratarea
pe care ftrebuie sa le
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indeplineasca aplicatia. Functia ferestrei (in
documentatie: »Window  Procedure«)
determina ce anume se afiseazain zona de
lucru a ferestrei $i care sint actiunile con-
seculive comenzilor utilizatorului. O funclie
de fereastra va fi definita intotdeauna asa:
long FAR PASCAL NumeFunc‘ie (HWND
hwnd, WORD message, WORD wParam,
LONG IParam)

unde cei patru parametri sint identici cu
primele patru cimpuri ale structurii
mesajului. Procesarea mesajelor se face cu
instructiunea switch-case pe baza valorii
mesajului. In WINDOWS.H sint definite
toate valorile posibile pentru mesajele
vehiculate de nucleu (identificatori a caror
nume incepe cu WM_) existind posibilitatea
ca programatorul sa-si defineasca si
mesaje propriide laWM_USER in sus. Cind
un mesaj este procesat complet de functia
ferestrei acesta trebuie sa returneze zero. in
cazul in care mesajul este lasat pentru
procesare functiei implicite DefWinProc,
valoarea returnata de aceasta trebuie sa fie
returnata si de functia ferestrei. Sa parcur-
gem pe rind mesajele procesate in e-
xemplul nostru.

WM_CREATE. Am introdus proce-
sarea acestui mesaj spre a exemplifica fap-
tul ca functia CreateWindow din WinMain
anunta functia ferestrei prin acest mesaj ca
se va crea structura CREATESTRUCT
atasata ferestrei si dupa dorinta acum este
momentul sa mai facem unele modificari
asupra ei. Am specificat functiei Create-
Window ca titlul ferestrei pe care o creaza
este NULL si aici vom modifica acest titlu

cu functia SetWindowText ca el sa fie
»Primul programe

WM_PAINT. Acest mesaj este extrem
de important in programarea Windows. De
cite ori zona de lucru (in engleza - client
area) trebuie reactualizatd nucleul infor-
meaza functia ferestrei prin acest mesaj. in
cazul nostru UpdateWindow a facut-o i
daca vom modifica marimea ferestrei -
deoarece clasa are atributele de stil pe care
le-am discutat anterior - nucleul va emite din
nou spre fereastra acest mesaj. O sesiune
de pictare a ferestrei este incadrata de doua
apeluri complementare de functii: Begin-
Paint si-EndPaint care actualizeaza respec-
tiv elibereaza o structura cu informatii utile
in procesul de pictare. Aceasta structura
PAINTSTRUCT ps, contine intre altele infor-
matii legate de contextul dispozitivului de
afigare al carui handle este returnat de
BeginPaint. Contextul dispozitivului (device
context) cuprinde informatii legate de
capabilitatile fizice ale ecranului si alte
obiecte necesare procesului de pictare.
Majoritatea funciiilor care deseneazza sau
scriu in zona de lucru a ferestrei folosesc
acest handle de tip HDC. Cu functia Get-
ClientRect obtinem in structura rect dimen-
siunea dreptunghiului ce margineste zona
de lucru. Relativ la acest dreptunghi vom
afisa textul cu functia DrawText. Se va afisa
deci prin intermediul hDC girul de caractere
»Salut Windows!« parametrul urmator (-1}
semnificind afisarea tuturor caracterelor
sirului, afisarea se va face relativ la dreptun-
ghiul rect, in formatul DT CENTER |
DT VCENTER | DT SINGLELINE. Acest
ultim parametru realizeaza afisarea centrata

Cursuri

atit pe orizontala cit i pe verticala intr-o
singura linie a textului. Sesiunea de pictare
se incheie cu EndPaint care valideaza
spatiul modificat si elibereaza contextul dis-
pozitivului.

WM_DESTROY. Acest mesaj, asa
dupa cum am aratat intr-o schema a cur-
sului anterior, provine de la nucleul Win-
dows cind acesta a distrus fereastra
aplicatiei. Functia WndProcSalut trebuie sa
depund acum in coada de mesaje a
aplicatiei mesajul WM _QUIT folosind
functia PostQuitMessage. Parametrul
functiei PostQuitMessage este un cod de
iesire - exit code - care va fi acel wParam al
ultimului mesaj cu care se incheie WinMain.

Toate celelalte mesaje pentru fereastra
noastra sint procesate de functia DefWin-
Proc intr-o modalitate prestabilita.

e Modulul de definitie

Acest mic modul specifica linkeditorului
citeva informatii vitale pentru obtinerea exe-
cutabilului Windows. NAME este declaraia
de nume a modulului. DESCRIPTION per-
mite inserarea unui comentariu (de ex-
emplu drept de copyright) de descriere a
aplicatiei. EXETYPE specifica ca exe-
cutabilul va fi pentru Windows. STUB
numeste un programel care va fi adaugat la
inceputul figierului pentru a putea fi lansat
din DOS. El este raspunzator de mesajul de
avertizare pe care un executabil Windows 1l
lanseaza cind nu este lansat din mediu Win-
dows: »This program requires Microsoft
Windows«. Urmeaza doua declaratii asupra
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moduluiin care nucleul va trata segmentele
de cod respectiv de date. PRELOAD indica
incarcarea imediata a memoriei, MOVE-
ABLE - ca segmentul respectiv poate fi
mutat la 0 alta locatie (daca nucleul doreste
sa-si reorganizeze spatiul de memorie dis-
ponibil), DISCARDABLE - segmentul de
cod poate fi eliberat la un moment dat si
apoi la nevoie reincarcat din executabil, i
in fine MULTIPLE indica nucleului sa aloce
segmente de date separate pentru fiecare
instantd noua a aplicatiei. HEAPSIZE
descrie cantitatea de memorie necesara in
zona de date iar STACKSIZE marimea
zonei alocata pentru stiva. Valorile acestor
doua zone sint recomandate ca minime
pentru o aplicatie Windows. in fine EX-
PORTS este o lista a functiilor de fereastra
si a altora care trebuie sa fie accesibile din
nucleu.

I Concluzii

Am incercat sa explicitez cit mai mult
din problematica generata de exemplul dat
in cursul anterior - si sper sa nu va fiincercat
prea tare rabdarea. Am facut-o din doua
motive: primul, pentru a intelege mecanis-
mele in care se angreneaza o aplicatie Win-
dows si al doilea pentru o familiarizare
rapida cu modul de programare destul de
particular sub aceasta interfata. in speranta
cagreutatile la care v-am supus vor fi iertate
sa ne gindim la un curs urmator despre
resurse - farmecele abia incep!

Adi Pop

Omul, masura tuturor lucrurilor

S-a dovedit, nu o datd, ca doar utilizarea
unor tehnologii tot mai perfectionate nu este
suficienta pentru sporirea eficientei in dez-
voltarea de aplicatii. In ciuda unei planificari
grijulii, a utilizarii unor masini si instrumente
de proiectare productive, multe proiecte
sfirsesc cu un fiasco datorita costurilor 3i
calitatii. Proiectele nu esueaza, de reguld,
din motive tehnice ci datorita neglijarii fac-
torului uman.

Timpurile programatorilor artisti, cu o
trusa individuala de trucuri si cu libertati
aproape nelimitate a trecut. Productia de
software de azi, dar si de miine, necesita
programatori mai putin talentati, dar mai
disciplinati in  munca de echipg,
programatori care urmind o tehnologie de
proiectare, utilizind instrumente CASE
(Computer Aided Software Technology) $i
tehnici adecvate de lucru, sa reuseasca
obtinerea de produse software de calitate
superioara, in timp util.

in cadrul generatiilor de programatori
Cobol, oamenii puteau fi considerati resur-
sa cea mai importanta in dezvoltarea de
software. Si atunci, si astazi, se uita insa
prea usor ca premisele hotaritoare pentru
un mod de lucru eficient sint cunostintele
individuale, cultura generald si motivatia
programatorului. Chiar si intr-un mediu
automatizat, rezultatele sint influentate in
mod nemijlocit de caracteristicile i
posibilitatile fiecarui colaborator in parte.

Pentru informaticianul profesionist a
devenit mai greu sa priveasca tehnologia ca
un scop in sine si sa o foloseasca la
sporirea creativitati  personale. Con-
ducatorii de proiecte, presati de timp si de
costuri, ajung adesea sa subestimeze fac-
torii care determina in final productivitatea
umana. O reconsiderare a problemei, a dus
in ultimii ani la aparitia unui nou termen in
- jargonul lumii calculatoarelor: peopleware.
Facind o simpla analogie cu termeni ca
hardware sau software, acest termen poate
induce in eroare deoarece oamenii nu pot fi
manevrati ca niste componente tehnice
modulare.

Ce se ascunde in spatele acestui ter-
men?

Problemele care apar la proiectarea de
software sint in primul rind de natura
sociologica, si in consecintd vor trebui
rezolvate cu mijloace corespunzatoare. Op-
timizarea resurselor umane pretinde cel
putin tot atita atentie ca $i administrarea
resurselor financiare. Un manager nu are
doar sarcina de a determina nigte oameni
sa lucreze, ci $i de a le usura receptarea
sarcinilor lor.

in principiu, persoanele active intelec-
tual lucreaza altfel decit cele active fizic.
Proiectantii de software au nevoie, de pilda,
de un mediu exterior care sa le ugureze $i
sa le stimuleze concentrarea. Erorile nu pot
fi omise, ele sint chiar de dorit pentru a se
putea invata din ele.

Rezultatul final al unei munciintelectuale
depinde, de cele mai multe ori, de cel care
face acea munca decit de modul in care
este ea executata. Este valabila deci si in
acest caz zicala: omul potrivit la locul
cuvenit. Un programator talentat nu va fi
neaparat $i un bun conducator de proiect.
Uneori merita mai mult sa se investeasca in
dezvoltarea aptitudinilor individuale, decitin
achizitionarea ultimelor noutati tehnologice.

Un rol important il are si emulatia muncii
in echipa, cu posibilitatea desfasurarii i
dezvoltarii aptitudinilor individuale. Asa-
zisele masuri de sporire a eficientei, cum ar
fiobligatia de a presta ore suplimentare, sau
rabatul la calitate, nu pot duce decit la pier-
derea chefului de lucru si la scaderea
productivitatii.

Se opune introducerea noilor - teh-
nologii, incepind de la modelele de lucru
metodice si pina la instrumentele de proiec-
tare CASE, motivarii factorului uman?
Pentru ca acest lucru sa nu se intimple sint
raspunzatori atit producatorii cit si utilizatorii
noilor tehnologii, dar in primul rind
raspunderea cade in sarcina managerilor i
a sefilor de proiect.

(R.-M.)
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Fundamentele bazelor de bate

Baze de date

Modelul conceptual

In numarul precedent (octombrie 1992) am schitat arhitectura clasica a unei
baze de date. Am stabilit cu acest prilej ca intre modul in care vad utilizatorii baza
de date i modul in care informatiile sint efectiv memorate pe suport se interpun
mai multe nivele de indirectare: modelele externe corespunzatoare grupelor de
utilizatori, modelul conceptual si modelul intern. Intre viziunea abstracta a
utilizatorului asupra datelor ("cit costa un litru de ulei de masline?") si concretetea
reprezentarii informatiei ("un numar binar pe doi octefi situat pe discul x, pista y,
sectorul z, deplasament w') se gaseste modelul conceptual, care este o
reprezentare a datelor prin semnificatia lor. Modelul conceptual este “inima" unui
sistem de gestiune a bazei de date (SGBD), deoarece asigura comunicarea intre
utilizarori si date pe baza procesului de "proiectie" (mapping) realizat de rutinele
specializate ale SGBD-ului in doi pagi: extern/conceptual §i conceptuallintern.
Acest articol igi propune sa puna in lumina modul in care se elaboreaza modelul
conceptual precum $i doud abordari consacrate ale problemei. implementarii
modelului conceptual: modelul relational $i modelul retea.

Deoarece modelul conceptual descrie
informatiile stocate in baza de date "asa
cum sint ele de fapt', deci prin semnificatia
lor reald, putem spune ca modelul concep-
tual al unei baze de date este un model al
lumii reale restrins la un domeniu de interes
specific (in speta activitatea unei "institutii,
in sensul generic al termenului). Un model
teoretic, oarecum abstract, numit modelul
entitate-asociere ne va ajuta sa ne
familiarizam cu principalele concepte
utilizate de limbajele specifice de descriere
si manipulare a structurilor de date Si
totodata sa intuim modalitatile adecvate de
implementare pentru diverse situatii reale.

Un model al lumii reale

Elementul fundamental al modelului
“entitate-asociere" este notiunea de en-
titate: un termen generic pentru o multime
de obiecte similare ca structura, dar care
sint identificabile, deci se pot deosebi intre
ele prin trasatwri specifice. Sintem nevoiti sa
observam ca definitia nu se remarca prin
precizie. Acest lucru este pe de-o parte
inevitabil, avind in vedere ca este vorba de
o notiune elementara (ginditi-va la definitia
multimii in matematici), dar pe de alta parte
este si benefic, deoarece ne acorda o larga
libertate de a alege nivelul de abstractizare
a notiunii in functie de context.

Exemplul 1: In cazul unei intreprinderi
producatoare de autoturisme, entitatea
autoturism va acoperi multimea modelelor
fabricate, modele care se disting prin
tipurile de motoare folosite, numarul de
portiere, forma caroseriei, etc. Pe
producator nu il intereseaza sa memoreze
informatii despre fiecare autoturism fabricat
in parte, deoarece din punctul séu de
vedere toate sint identice (desi le-ar putea
eventual distinge dupa seria motorului).

Exemplul 2: In schimb, pentru o
intreprindere specializata in transporturi,
entitatea autoturism va acoperi multimea
tuturor autoturismelor folosite, identificabile
prin numarul de inmatriculare.

Elementele multimii denotate de o en-
titate se numesc realizari (sau ocurente )
ale entitatii. In exemplul 1, o realizare a
entitatii autoturism ar putea fi modelul "Oltcit
Club 11RM", iar in exemplul 2 o realizare a
entitatii autoturism ar putea fi autoturismul
cu numarul de inmatriculare 5-TM-7426.

Entitatile poseda anumite proprietati,
numite in continuare atribute, care
asociaza cite o valoare dintr-un domeniu
fiecarei realizari a respectivei entitati. In e-
xemplul 2 atributele entitatii autoturism ar
putea fi: numar de inmatriculare, marca,
model, anul fabricatiei, combustibil utilizat,
sensum la suta de kilemetri. O realizare ar
putea avea urmatorul set de valori
corespunzator atributelor de mai sus: "5-
TM-7426", "Oltcit", "Club 11RM", 1987, ben-
zina, 12,5. Domeniile pot fi deci diverse
multimi de siruri de caractere, numere
intregi sau reale, date calendaristice,
enumerari ( ex: benzina, motorina), etc.

Un atribut sau un set de atribute care
identifica in mod unic fiecare realizare a
unei entitati se numeste cheie (sau, uneori,

cheie primara) a entitatii. Deoarece am
convenit ca realizarile unei entitati sint dis-
tincte, se poate deduce ca orice entitate are
o cheie (la limita formata din toate atributele
entitatii). In exemplul 2, atributul numar de
inmatriculare este cheia entitatii autoturism.
Exista insa adesea situatii in care doua
realizari se pot distinge doar in functie de
context. Contextul este determinat de
asocierile dintre entitati.
Asocieri intre entitati

O asociere (sau relatie) intre entitati
este o lista ordonata de entitati. O asociere
REL intre entitdtile E4, Ea,..., En (nu
neaparat distincte) presupune existenta
unei multimi (chiar vida) de n-uple (e4, €2,
..., ©n) , unde e; este o realizare a entitatii
Ei (i= 1..n). Faptul ca un n-uplu apartine
acestei multimi inseamna ca realizarile im-
plicate (e1, ez, ... , en ) sint asociate prin
asocierea REL.

Desi exista situatii cind seturi de mai
multe entitati sint asociate, cazul cel mai
comun este asocierea intre doud entitafi
(n=2). In ceea ce urmeaza, daca nu se
specifica in mod explicit altceva, vafivorba
despre asocieri intre doua entitati.

Exemplul 3: Sa consideram cazul unei
entitdti persoana peste care stabilim
asocierea Este_mama_Jui. Este vorba de o
asociere intre doua entitati (care in acest
caz coincid) ce va fi deci concretizata
printr-o multime de perechi (e1, e2) , avind
semnificatia ca persoana el este mama
persoanei e2. Daca insa din diverse motive
consideram ca pentru persoanele care sint
mame trebuie s8 memoram o serie de in-
formatii in plus faté de celelalte persoane
(un set special de atribute), atunci putem
considera o noud entitate, numitéa mama. In
acest caz asocierea de mai sus se va face
intre entitatile mama si persoana. Tot aici va
trebui sa remarcam i © asociere mai spe-
ciala, predefinita, numita is_a (este un, este
0) prin care se specifica faptul ca realizarile
unei entitati (fn~cazul nostru mama) sint
cazuri particulare ale unei alte entitati (per-
soana). Astfel, informatile specifice
referitoare la 0 mama vor fi memorate ca
atribute ale unei realizari a entitatii mama, in
timp ce informatile generale, comune
tuturor persoanelor, vor fi memorate ca o
realizare a entitatii persoana, cele doua
realizari find legate prin asocierea is_a.

O clasificare a asocierilor

Daca reprezentarea intr-o baza de date
a entitatilor (mai precis a realizarilor aces-
tora) este relativ simpla (fisierele clasice ar
putea fi  suficiente), reprezentarea
asocierilor este piatra de incercare a
eficientiei implementarii unei aplicatii de
baze de date $i, deci, cheia de bolta a unui
model conceptual. Pentru a intelege mai
bine mecanismele utilizate in reprezentarea
asocierilor, este foarte utila o clasificare a
acestora dupa numarul realizarilor fiecarei
entitati legate printr-o asociere. Cazul cel
mai simply, si totodata cel mai rar, este
asocierea one-to-one (de la unu la unu),
care leaga o realizare a unei entitati cu (cel
mult) o realizare a entitatii asociate.
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Exemplul 4: O astfel de situatie poate
sa apara intr-o baza de date de personal in
care exista o entitate angajat si 0 entitate
departament. Asocierea Este_sef stabilita
intre cele doua entitati poate fi considerata
de tip one-to-one. Evident, acest lucru este
valabil doar daca in cadrul institutiei a carei
activitate o modelam exista regula ca
fiecare departament sa aiba cel mult un sef
si ca o persoana nu poate fi simultan seful
mai multor departamente. Trebuie sa
remarcam ca o asocire one-to-one nu im-
plica necesitatea ca fiecare realizare a unei
entitati sa fie asociata cu o realizare a celei
de-a doua. Evident, nu toti angajatii pot fi
sefi de departamente.

Un caz mult mai comun este cel al
asocierilor one-to-many. O asociere REL
intre entitatile E1 $i E2 este de tip one-to-
many daca fiecarei realizari a entitatii E1 Ti
sint asociate zero sau mai multe realizari ale
entitatii E2, dar fiecare realizare a entitatii E2
este asociata cu o realizare a entitatii E+. In
exemplul 4, asocierea Format din de la
departament la angajat este o asociere
one-to-many. In unele lucrari acest tip de
asociere este denumit many-one $i este
definita in mod simetric: asocierea

numerotarii liniillor stabilim - urmatoarele

conventii:

® a. Asocierile A is_a B se deseneaza cu
sageata spre B,;

® b. Asocierile one-to-one se deseneaza
cu sageti spre ambele entitati;

® c. Asocierile  one-to-many se
deseneaza cu sageata spre entitatea ce
este pe post de "one".

e d.  Asocierie many-to-many i
asocierile intre mai mult de doua entitati
nu beneficiazda de o conventie de
directionare a liniilor;

® e In situatiile cind ordinea entitatilor ce
intré in asociere este relevanta iar con-
ventile de directionare nu sint edifi-
catoare, liniile vor fi numerotate.

Desigur, nici acest mod de prezentare
nu este extrem de riguros, dar este suficient
de simplu si expresiv pentru a fi preferabil
unei expuneri savante si neinteligibile.

Exemplul 6. S& consideram cazul
clasic al departamentului de vinzari al unei
firme comerciale. Figura 1 prezinta
diagrama entitate-asociere care descrie
intr-un mod simplificat activitatea acestui
departament. Entitatile sint:

Fig. 1 Diagrama entitate-asociere

Lucreaza_la este o asociere many-one de
la angajat la departament. Aslfel exprimata,
0 asociere de acest fel este din punct de
vedere matematic o relatie functionala
(functie partiald). Vom folosi atit exprimarea
one-to-many cit si many-one in functie de
imprejurari.

Un alt tip de asociere uzual este many-
to-many, in care nu exista restrictii
referitoare la multimea perechilor care
definesc asocierea.

Exemplul 5: Considerind o baza de
date in care apar entitatle produs si
producator, asocierea Fabricat_de intre
acestea este de tip many-to-many,
deoarece in general un producator fabrica
mai multe produse si un produs poate fi
fabricat de mai multi producatori.

Inainte de a trece mai departe este cazul
sa precizam ca atit asocieriie many-to-
many cit si cele in care sint implicate mai
mult de doua entitati sint adesea dificil de
modelat si, mai ales, de implementat. Din
fericire ele pot fi in general descompuse si
exprimate printr-un set de asocieri mai
simple, de tip one-to-one si one-to-many
intre cite doua entitati.

Diagrame entitate-asociere

O modalitate comoda ,deci practica, de
a reprezenta grafic entitati si asocieri este
cea oferita de diagramele entitate-
asociere. Elementele folosite sint:

1.Dreptunghiuri. Reprezinta entitatile.

2.Cercuri. Reprezinta atribute de entitati
si sint legate de entitatile corespunzatoare
prin linii nedirectionale (fara sageti).

3.Romburi. Reprezintd asocieri intre
entitati. Ele sint legate de entitatile care intra
in relatie prin linii. In privinta directionarii si

* Client -fiecarui client ii va corespunde
o realizare a acestei entitai, continind infor-
matiile corespunzatore atributelor nume i
oras. Vom considera ca aceste atribute
identifica in mod unic un client, deci
reprezinta cheia entitatii.

* Factura -singurul atribut necesar este
data emiterii. Desigur, intr-o zi se pot emite
mai multe facturi, dar putem presupune ca
nu pentru acelasi client. Deci o factura va
putea fi unic determinata doar din context.

* [tem -realizarile descriu linii de factura.
Atributul cantitate exprima cantitatea fac-
turatd. Vom admite ca nu se pot admite
doua linii in aceeasi factura referitoare la
acelasi produs. Fiecare item va fi deci unic
determinat de factura careia ii apartine si de
produsul la care se refera.

* Produs -descrie produsele comer-
cializate. Vom admite ca atributul denumire
este cheie primara a entitatii. Vom utiliza de
asemenea atributele culoare si pret.

Sa ne concentram acum asupra
asocierilor. COMANDA leaga fiecare client
de facturile care-i corespund. Deoarece
catre un client se pot emite mai multe facturi
$i, pe de alta parte, ficare factura se emite

s catre un anume client, COMANDA este o

asociere one-to-many de la Client la Fac-
tura. A

Asocierea CONTINE leaga o factura de
toate liniile care o compun. Este o asociere
one-to-many de la Factura la Item.

Liniile de factura (item) se leaga de
realizarile entitatii Produs prin asocierea
SE_REFERA_LA. Desigur, liniile de factura
se pot referi si la unele servicii (de ex.
transport) sau la unele taxe (vamale, TVA,
etc). Pentru a simplifica expunerea vom
considera ca fiecare Item se refera la un
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produs. Un produs poate sa apara in mai
multe linii de factura (pentru diversi clienti),
deci asocierea este de asemenea one-to-
many.

Se poate remarca faptul ca intregul lant
poate fi considerat o explicitare a unei
asocieri (sa-i zicem VINZARI), de tip many-
to-many, intre entitatile Client si Produs. In
acest mod, strategia top-down poate fi
aplicata sila proiectarea modelului concep-
tual al unei baze de date: se porneste de la
citeva entitati de baza si citeva asocieri
grosiere, dupa care se trece la explicitarea
si detalierea acestora.

Pornind de la acest exemplu vom incer-
ca in continuare sa prezentam principalele
modele de implementare a schemei con-
ceptuale.

Modelul relational

Modelul relational igi datoreaza atit
numele cit si metodele notiunii matematice
numita relatie. Fie multimile M1, M2, ..., Mn,
nu neaparat distincte. Se numeste produs
cartezian al multimilor My, M2, ... , Mp
multimea tuturor n-uplelor (x1,x2, ... , Xn),
unde x1,x2, ... ,Xn apartin respectiv mulfimi-
lorM1,Mz, ..., Mnh. Se numeste relatie peste
multimile My,M2, ... My 0 submultime a
produsului cartezian M1 Mz ... M. Fie deci
relatia REL definita peste aceste multimi.
Se spune despre elementelele x1,x2, ... Xn
ca sint in relatia REL daca n-uplul (x1,x2, ...
,Xn) aparine relatiei REL. Numarul n al
multimilor ce intra in relatie se numeste
gradul relatiei, iar numarul n-uplelor ce for-
meaza relatia se numeste cardinalul relatiei.

=

10 15.08.91
26 12.00.91
10 10.00.91

18 15.08.81

FI. 2 prezetaea tabelara a unei
structuri

Sa observam in primul rind ca o entitate
este de fapt o relatie definita peste
domeniile atributelor sale, deoarece fiecare
realizare a sa apartine produsului cartezian
al domeniilor Dy,...,Dn. Realizarile unei en-
titati sint de forma (as, ag, ... , @an) si apartin
produsului D1xD2x...xDn. Pozitiile atribute-
lor in n-uplu sint esentiale. Daca insa vom
conveni sa le referim doar prin nume atunci
o0 entitate se poate reprezenta in mod foarte
convenabil sub forma unei tabele care va
avea in antet numele aributelor. Fiecare
linie a tabelei va reprezenta o realizare a
entitatii, coloanele cuprinzind valorile
atributelor. Entitatea Client din Exemplul 6

oate fi prezentata in forma tabelara astfel:
nume oras
Smith Boston
Jones Los Angeles
Gregory Paris
Thomas Boston
Jones Denver

Putem acum sa remarcam faptul ca
asocierile intre entitati sint la rindul lor relatii
(in sensul precizat mai sus): toate perechile
(e, f) de reslizari ale entitatilor E si F care

sint legate prin asocierea ASOC apartin
produsului cartezian E x F. Avind in vedere
ca si entitatile sint relatii, aceasta asociere
poate fi exprimatd ca o submuliime a
produsului

(X1 xX2x... Xn) x(Y1 XY2 X... Ym)

unde Xi,X2, ...Xn sint domeniile
corespunzatoare atributelor entitatii E iar
Y1,Y2 ...,Ym domeniile entitatii F. Produsul
cartezian este asociativ, deci o asociere
este de fapt o ... entitate ! Deci poate fi i ea
reprezentata in forma tabelara.

Desigur insa ca pentru a reprezenta o
asocire de entitati nu este nevoie sa
aducem in tabela corespunzatoare
asocierii toate atributele entitatilor impli-
cate. Sint suficiente cele care reprezinta
cheile acestor entitati. Daca insa cheile sint
i ele formate din multe atribute atunci este
recomandabil, pentru economie de spatiu,
sa introducem o codificare unica pentru
realizarile acestor entitéfi. In plus, nu este
obligatoriu ca toate asocierile sa fie plasate
in tabele distincte. latd de exemplu (in
Figura 2) o posibilitate de reprezentare sub
forma tabelara a structurii din exemplul 6,
particularizata cu date, evident fictive, rela-
tive la o firméa producatoare de jucarii. Ob-
servati ca au fost introduse codificarile
numerice c# pentru Client, p# pentru
Produs si f# pentru Factura. De asemenea,
asocierea COMANDA a fost inclusa in
tabela Factura, iar CONTINE si
SE_REFERA_LA in tabela /tem. Acest
lucru s-a realizat introducind in tabelele
repective, coloane (atribute) continind
valori ale cheilor din tabelele asociate; c#
in Facturi (corespunzator asocierii CO-
MANDA ), i# si p# in /tem ( corespunzator
asocierilor CONTINE si SE_REFERA_LA).
Un astfel de atribut I vom numi cheie
straina (sau externa), iar spre a evita orice
confuzie, cheia proprie unei tabele o vom
numi cheie primara. Deci orice pereche
cheie primara - cheie straina este de fapt o
asociere. Un caz interesant este cel al
tabelei /tem, unde cheia primara este for-
mata dintr-o pereche de chei straine ( i# si
p# ).

In concluzie, modelul relational este
caracterizat prin unitatea $i simplitatea
reprezentarilor: totul se reduce la tabele. De
asemenea, modelul pastreaza rigoarea
fundamentarii sale matematice, fapt ce a
permis definirea unor limbaje de nivel foarte
inalt (in special SQL) care utilizeaza din plin
elemente de algebra relationala.

Modelul retea

Modelul retea se bazeaza pe reprezen-
tarea asocierilor de entitati prin legaturi
directe intre realizarile entitatilor. Aceste
legaturi se realizeaza prin pointeri, care sint
de fapt niste informatii cu ajutorul carora se
poate stabili locul exact unde poate fi gasita
oinformatie in baza de date. Pentru a adop-
ta o terminologie consacrata, vom numi in
continuare entitatea articol logic, iar o
realizare articol (eventual cu precizarea ar-
ticolului logic corespunzator). Atributele
unui articol se vor chema in cele ce ur-
meaza cimpuri. Deoarece pointerii reali-
zeaza legaturi intre articole si pot fi
reprezentati foarte sugestiv prin sageti, o
bazéa de date poate fi imaginata ca un graf
orientat. Modelul retea se preteaza cel mai
bine la implementarea asocierilor de tip
one-to-many. O astfel de asociere se
cheama in limbajul specific acestui model
set (sau, uneori, inel). Un articol, numit
proprietar (owner), este legat printr-un lant
de pointeri, de o lista de articole ce se
numesc membrii (members). Figura 3 ne
poate oferi 0 imagine sugestiva a modului
cum poate fi reprezentata diagrama din ex-
emplul 6 (datele despre factura 2) sub
forma de retea.

Asocierile de tip many-to-many se pot
implementa doar cu ajutorul a doua relatii
one-to-many, introducind un nou articol
logic, numit uneori conector, care nu
poarta informatie utila, ci sérveste doar ca
legatura intre cele doua asocieri, fiind
proprietar intr-una si membru in cealalta.

Trebuie sa remarcam faptul ca ac-
tualizérile operate in baza de date trebuie
sa se refere atit la datele propriu zise cit si

la legaturile ce se realizeaza intre articole.
Astfel, adaugarea unui nou articol atrage
dupa sine necesitatea 'legarii’ sale in
seturile in care este membru. O actualizare
este deci o operatie mult mai complexa
decit o simpla schimbare a unei valori dintr-
un cimp, o adaugare de articol sau o
stergere de articol. Este un intreg proces,
care se cheama tranzactie, $i care implica
o serie de masuri de siguranta, deoarece
un incident intervenit in timpul desfagurarii
sale poate duce la ruperea unor lanturi de
pointeri, cu consecinte catastrofale pentru
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chei primare (de exemplu o schimbare de
cod sau de nume) trebuie insotita de ac-
tualizari in toate tabelele corelate, etc.
Utilizarea unei reprezentari comune pentru
entitati si asocieri de entitali se
indeparteaza de modul natural de gindire al
profanului si poate sa creeze dificultati de
intelegere. Utilizarea unor limbaje de nivel
foarte inalt (care lucreaza cu grupuri de
articole) implica o inevitabila pierdere de
viteza, mai ales in regim de interpretare.
Toate avantajele modelului relational
pot fi gindite ca dezavantaje ale modelului

Client
COMANDA
Factura
CONTINE
tem R
_~1 SE_REFERA_LA
[ camion rosu 290 1600| |slou sbestu 8 4500 |

Produs

Fig. 3 Reprezentarea sub forma de retea a unei structuri

integritatea datelor.
O scurta comparatie

Modelul relational este mai coerent din
punct de vedere a reprezentarii: exista doar
tabele. Asocierile se fac doar prin inter-
mediul informatiilor stocate (cheile straine),
deci, nefiind “zidite" in structura bazei de
date, se pot stabili dinamic. Coerenta fizica
a bazei de date este de nezdruncinat.
Datorita solidei fundamentari teoretice a
fost posibila dezvoltarea unor standarde,
ceea ce a deschis drumul .catre com-
patibilitate si, mai ales, catre sisteme des-
chise ( sisteme client-server bazate pe
sSQL).

Pe de alta parte, coerenta logica a unei
baze de date bazate pe modelul relational
este mai greu de stapinit: modificarea unei

retea si invers. De exemplu, coerenta logica
a unei baze de date tip retea nu este afec-
tata de o schimbare a codificarilor, seturile
raminind aceleasi. In schimb, coerenta
fizica a unei astfel de baze de date este
sensibila, datorita perspectivei negre a
ruperii unor lanturi de pointeri, ceea ce
pune pe utilizator in situatia fumatorului fara
chibrituri; informatia exista, dar nu mai
poate fi accesata.

In numerele urmatoare ale revistei, un
curs accesibil de SQL va va familiariza cu
functionarea bazelor de date relationale.
Avind in vedere ca din aceasta categorie
fac parte i popularele produse dBASE,
Paradox si FoxPro... va asteptam !

Séarbu Mircea

matriciale

PACKARD BELL COMPUTERS va ofera :

caloulatoare 3

386 SX/26 MH=z, 486 SX/256 MH=

486 DX/33 MHz, 486 DX2/50 MHz
monifoare

SVGA mono si color , SVGA VLMF
discuri :

40, 105, 126, 245, 426 MB

no(:e')obl: 3
386 SX/256 MH=
486 DX/33 MH=z

accesorii 3
extensii memorie, coprocesoare
card-uri modem si modem fax
card-uri retea
streamere

imprimante i

PACKARD BELL s==

B-dul. Magheru, nr. 32-36, Sc, A, Apart. 3, Sector 1, Bucuresti, ROMANIA
telefon 593733, fax 124065
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Retele

Cind Marconi a inventat noul mijloc de com-
unicare 'fara fir'- ceea ce noi azi numim radio -
fizicienii au fost pusi in fata unei dileme. Péarea ca
semnalele radio se pot propaga nu numai prin
aer ci gi prin vid. Aceasta revelatie i-a contrariat
pe oamenii de stiinta ai vremii. Daca vidul, ca si
cel din spatiul cosmic, consta din absolut nimic,
cum poate fi transmis un semnal prin el? Ce
putea utiliza radioul pentru levitatie, pentru a se
propaga prin vid?

Pentru mulfi, singurul mod de a explica
aparenta contradictie era sa postuleze existenta
a ceva in vid, ceva nedetectabil pentru in-
strumentele din acea era, dar pe care semnalele
radio il puteau utiliza pentru a se deplasa din
punctul A in punctul B.

Acel"ceva" afost denumit”"Eter". Denumitaga
dupa lichidul volatil care se transforma instan-
taneu in gaz, Eterul era, in viziunea lor, o sub-
stanta vaporoasa invizibila care penetra orice,
chiar si spatiul. Era solutia mult dorita: semnalele
radio calatoreau prin Eter.

Mai tirziu fizicienii au dezvoltat teoria undelor
electromagnetice, care puteau intr-adevar sa se
propage prin vidul perfect, scotind conceptul de
Eter din terminologia stiintifica. |deea de Eter a
murit, pentru a fi de curind reluata, cel putin ca
nume, cind inventatorii de la XEROX au dezvoltat
una din primele tehnologii de refea si i-au dat
numele Ethernet.

Ca o ironie, noul Ethernet nu era fara cablu.
El folosea cablu coaxial de cupru ca mediu de
transmisie. (Oricum, Ethernet poate fi considerat
ca bazat pe radio, in sensul cé opereaza la frec-
vente radio si functioneaza folosind tehnici de
difuzare - cel putin in mediul ecranat oferit de
cablul coaxial.) In ultimii unu-doi ani, in orice caz,
adevarata transmisie faré fir s-a conturatin retele.
Azi pachetele Ethernet pot calatori intr- adevar
*prin Eter".

De ce fara fir?

Notiunea de a face-o retea de calculatoare
fara sa mesteresti la cabluri seamana cu o
aparitie de sirena. Una din problemele cele mai
mari ale cablului este pretul - nu atit al cablului in
sine, cit al instalarii.

Cei ce se ocupa de facilitati (telefon, fax,
calculatoare) in marile companii dau cifre intre
300 si 1200 $ per nod pentru cablarea unei cladiri
pentru o retea de calculatoare. Asta pentru cladiri
obignuite. Unele structuri sint considerate “rezis-
tente" la cablare, din diverse motive. S-ar putea
sa vrei (sau sa fii nevoit) sa eviti deranjarea
peretilor unei cladiri istorice. Daca o cladire
contine azbest, va trebui sa urmezi procedurile
stricte (si costisitoare) de patrundere prin azbest
inainte de a deschide pereti si tavane si de a
trage cablu. Odata facuta investitia semnificativa
pentru cablarea unei cladiri, exista probabilitatea
ca respectiva companie sa-si redispuna depar-
tamentele, sfirsind prin abandonarea structurii
de cablu create.

Muite organizatii au proiecte care se muta
frecvent sau sint temporare prin natura.
Inregistrarea de terenuri, expozitiile cu vinzare,
centrele de asigurari in caz de urgente sau
catastrofe, clasele de curs temporare sint doar
citeva exemple de aplicatii care pot beneficia de
rapida posibilitate de redispunere a refelelor fara
fir.

Telefoanele fara fir sint deja pe piata de citiva
ani si e doar o chestiune de timp pina cind
utilizatorii vor solicita mijloace de cuplare in refea
fara fir. Administratorii de retea vor fi nevoiti sa
studieze tehnologia retelelor fara fir si sa si-o
adauge setului de trucuri cu care s-au dotat
pentru a face fata infruntarii cu retelele.

Tehnologia fara fir (Wireless) are trei aplicatii
largi: LAN-uri fara fir in cladire, legaturi LAN in
cladire pentru componente mobile si retele MAN
(Metropolitan Area Networks). :

LAN-urile fara fir in cladire servesc in schim-
bul LAN-urilor cablate. Ele conecteaza cal-
culatoare desktop in refea fara problema
cablurilor. Aceste produse sint foarte
promitatoare in special pentru:

— noi instalari acolo unde nu exista cablu

utilizabil

- medii greu de cablat

— instalari temporare

— rapida reorganizare a departamentelor

Aplicatiile portabile in cladire includ aplicatii
de birou gi depozit 9i angajeaca somputere lap
top sau notebook (si pentru depozite probabil
terminale fara fir pe electrostivuitoare).

Libertatea de a te situa practic oriunde in
spatiul inconjuréator- i de a ramine in continuare
conectat la alte resurse de calcul este un alt
deziderat si unul din primele lucruri care rasar in
mintea celui ce aude cuvintele ‘retea fara fir".
Pentru a ilustra utilitatea conectarii mobile in
retea, considerati un agent de asigurdri
telefonind la birourile clientilor. Cu un laptop si
un modem radio, agentul poate face interogari

fara fir

online la computerul companiei, obtinind ‘la
minut' preturile zilei si chiar putind executa on-
line un contract pe care sa-| listeze pe loc clien-
tului. Totodata agentul de asigurari are acces
imediat la posgta electronica la un terminal de
aeroport, intr-o sala de asteptare sau intr-un taxi.
. Aceasta, desigur, nu va mai fi o refea locala.
In termeni de rata de transfer va fi mai aproape
de transmisia prin modem decit de conexiunea
LAN. Rata mare de transfer asociata cu LAN-urile
nu va fi accesibila aplicatiilor mobile probabil
inca pentru multi ani de acum inainte.

Ciile de urmat fara fir

S-au implementat doua tehnologii de baza
pentru retele fara fir: radio si infrarogu.La radio
n-ai probleme cu licenta, dar s-ar putea sa ai cu
interferenta, la infrarosu te deranjeazd numai
peretii, dar uneori avantajele unei tehnologii fara
fir sint evidente.

LAN-urile bazate pe radio folosesc doua teh-
nologii diferite: conventionald sau radio cu
acord fix (pe o anumita frecventa) si cu spectru
distribut. Pentru a aprecia diferentele, sa vorbim
despre ceva cunoscut - radiodifuziunea.

Frecventa este cel mai important aspect al
transmisiei radio. Ea se refera la viteza cu care
un curent alternativ (sau tensiune) variaza- cit de
repede se repeta. Unitatea de masura este Hertz
(Hz). Te acordezi la o statie radio sau alta ajustind
frecventa receptorului tau.

Faptul ca fiecare statie are frecventa proprie,
cuplat cu abilitatea receptorului tdu de a se
focaliza selectiv pe una din aceste frecvente,
permite ca mai multe statii radio sa opereze
simultan fara a interfera una cu alta.

Evident, dacad mai mult de o statie incearca
sa utilizeze aceeasi frecventa comunicatia va fi
compromisa. (De fapt in timpul rézboiului
taberele opuse incercau sa bruieze una alteia
comunicatiile radio, folosind transmitatoare de
putere acordate precis pe frecventa statiei ce
doreau s-o anihileze.)

In Statele Unite, Comisia Federala pentru
Comunicatii (FCC) reglementeaza utilizarea
spectrului de radiofrecventa, asignind o frec-
ventd datd numai unei stafii dintr-o arie
geografica. Intrucit semnalele radio devin tot mai
slabe cu cit te indepartezi de transmitator, FCC
poate asigna o frecventa mai multor statii din
moment ce sint in parti diferite ale tarii, suficient
de distantate ca sa nu interfereze. Aceasta teh-
nica este denumita "reutilizarea spectrului".

El :

E > Semnal radio
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Semnal cu
/ spactru distibult
- e th“%
Frecventa

Fig. 1. Intensitatea semnalului in banda
de freventa.

in contrast cu transmisia radio con-
ventionala, transmisia cu spectru distribuit, o teh-
nologie aparuta in al doilea razboi mondial,
difuzeaza semnalul simultan pe un domeniu larg
de frecvente.

Figura 1 aratd cum ar aparea cele doua tipuri
de semnal pe ecranul unui analizor de spectru
radio. Cu un transmitator radio conventional
semnalul este concentrat la un punct din spectru
- o singura frecventa - si veti vedea virful ascutit
al intensitatii semnalului la aceasta frecventa.

Tehnica spectrului distribuit distribuie sem-
nalul pe o banda larga de frecvente, cu inten-
sitate minima a semnalului la fiecare frecventa.
Chiar daca utilizezi un receptor de spectru dis-
tribuit semnalul va fi aproape imposibil de detec-
tat daca nu folosesti codul de distributie specific
pe care |-a folosit si emitatorul. In fine spectrul
distribuit este rezistent la bruiaj pentru ca nu
exista o singura frecventa pe care sa rezide.

Semnalul e greu de detectat, dar el nu va
Interfera cu radioul sau lelevizlunea uadijuniald,
nici acestea cu el. Mai mult, doua sisteme cu
spectru distribuit operind pe acelasi domeniu de
frecvente sint esential “invizibile® unul altuia daca
nu folosesc acelagi cod de distribuire.

Doua moduri de a distribui

Lucrurile par-a se imparti in doua. Am
mentionat doua tehnologii fara fir - radio si in-
frarosu, cea radio are doua moduri de operare -
cu frecventa fixa si cu spectru distribuit. Ai putea
intreba cum se creeaza semnalul cu spectru dis-
tribuit. In doua moduri, fireste.
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O metoda se numeste "saltul de frecventa".
Aceasta tehnica utilizeaza un emitator radio care
poate fi acordat electronic instantaneu pe o frec-
venta, face o pauza si transmite pentru scurt
timp (milisecunde) pe acea frecventa, apoi sare
la altd frecventd si repeta procesul. Pentru-a
prelua semnalul ai nevoie de un receptor care
poate urmari cu precizie - atit in frecventa cit si in
timp - secventa de salturi a emitatorului.

A doua metoda de distributie este cunoscuta
ca si "codificarea in secvenia directa". Cu
aceasta metoda semnalul digital binar de tran-
smis este modulat de un alt cod binar numit
"chipping code'. Un chipping code compus
dintr-un numar de 10 biti vom spune ca are 10
"chips”, fiecare bitfiind referit ca un "chip”. Efectul
chipping code-ului este de a distribui semnalul
in proportie directda cu numarul de ‘'chips"
utilizati. Astfel un chipping code de 10 biti va
distribui semnalul pe un domeniu de frecvente
de 10 ori mai mare decit ar fi fost altfel.

Frecventa utilizatd de LAN-urile radio joaca
un rol important in caracteristicile de propagare
a semnalului - si de aceea in aria de acoperire a
retelei.

Abilitatea semnalului radio de a patrunde
prin pereti face posibila conectarea mai multor
incaperi dintr-o cladire.

Intimp ce undele radio de frecventa mica fac
legaturi peste dealuri si cladiri i patrund adinc
in structuri, frecventele ridicate tind sa se
propage in genul "vizibilitate directa", fiind mai
putin capabile sad penetreze pereti sau alte
obstacole. Acesta poate fi un avantaj. La frec-
vente mari e mai putin probabil ca semnale
nedorite din afara cladirii sa patrunda adinc in
cladire si sa interfereze cu LAN-ul radio al dum-
neavoastra. Corespunzator, semnalele din LAN
nu vor persista la distanta de cladire. Acest lucru
poate fi bun pentru securitate si face compania
sa nu polueze mediul radio al vecinilor.

In Statele Unite, FCC cere in general ca toate
emitatoarele radio sa posede licenta. Exista
putine exceptii, una fiind cea facuta de FCC in
1985. In acel moment o modificare a regulilor
Partii 15 a permis operarea fara licenta a dis-
pozitivelor radio cu spectru distribuit pe trei benzi
de frecventa ce fusesera utilizate pentru aplicatii
industriale, stiintifice si medicale (referite ca
benzi ISM). (Oricine poate vedea referirea la
'FCC Rules Part 15" in documentatiile de
monitoare sau chiar pe etichetele de pe
monitoarele comercializate in SUA). Cele trei
benzi de frecventa sint 902-928 MHz, 2.4-2.5
GHz si 5.8-5.9 GHz. Regulile limiteaza puterea
emitatorului la 1 Watt sau mai putin.

Produsle LAN fara fir discutate in acest articol
si care folosesc spectru distribuit lucreaza in
banda 902-928 MHz si satisfac cerintele regulilor
Part 15 ale FCC pentru operare nelicentiata.
Astfel, utilizatorii nu au nevoie de licenta pentru
a procura si utiliza aceste produse (desi
producétorii trebuie sa aiba acceptul agentiei).

Motorola a optat pentru metoda con-
ventionald, in frecventa fixa, pentru retelele Altair.
Sistemul opereaza in banda 19GHz si necesita
licentd de la FCC, dar Motorola se ocupa de
licentele utilizatorilor sai. Compania a obtinut
licente acoperind virtual in intregime Statele
Unite. Licentele se elibereaza pentru o arie
geografica specifica (cu raza de 17.5 mile) si
pentru perechi de frecvente. In orice loc sint
disponibile cinci perechi de frecvete pentru
licentiere, deci in total 10 frecvente, fiecare cu
cite o banda lata de 10MHz. Intrucit sistemul
Altair are nevioe de o singura frecventa, licenta
FCC pentru o pereche de frecvente intr-un
anume loc, permite ca doua sisteme Altair sa
opereze intr-o zona fara sa interfereze. Motorola
mentine o baza de date a tuturor clientilor, locarii
lor si frecventelor utilizate. Cind un client isi in-
staleaza un sistem Altair, el da un telefon pentru
a anunta Motorola. Compania isi consultad baza
de date pentru acea zona pentru a vedea daca
vreuna din frecventele licentiate este deja
utilizatd. Apoi alege o frecventa disponibila si
anunta clientul ca o poate utiliza, apoi ac-
tualizaza baza de date cu noile informatii. Daca
un client se muta, un telefon la Motorola va pune
procesul in migcare din nou.

Surprinzator, Motorola are licente acoperind
mai toata suprafata Statelor Unite pentru o sin-
gura pereche de frecvente si in cele mai
aglomerate zone metropolitane pentru doua
perechi de frecvente. Apare firesc intrebarea:
daca numai o pereche de frecvente sint licentiate
inti-6 Zoha §éogratica, inséamna ¢éa doar doua
sisteme Altair pot lucra pe o raza de 17.5 mile?
Nu e asa. Din cauza frecventelor mari implicate,
sistemele Altair acopera o zona de circa 555 mp
in mediu tipic de birouri, intensitatea semnalului
scazind vertiginos peste aceasta limita. Aceasta
inseamna ca in cadrul aceleiasi arii geografice
multe sisteme Altair pot opera pe aceeasi frec-
venta - chiar si intr-o cladire inalta, de exemplu -
‘fara sa interfereze.

Despre standarde si alocarea spectrului

Pe la mijlocul anului 1990, proiectul IEEE802
a format un grup de lucru |IEEE802.11 pentru
standarde in retele fara fir, in cadrul unui proiect
care se va intinde pe mai multi ani.

Recent, Apple a cerut FCC alocarea de
spectru radio pentru a fi dedicat serviciilor de
comunicatie de date personale, Comitetul
IEEE802.11 sustinind aceasta cerere din doua
motive. Primul e umplerea benzilor ISM de frec-
vente necontrolabile, iar al doilea performanta.

Apropos de primul motiv, Peter Cripps, con-
sultant la Texas Microsystems Inc. din Hoston
care se ocupa de LAN-uri fara fir, e de parere ca
*...regulile Part15 sint un fel de vesti bune / vesti
rele. Vestile bune sint ca (a) nu ai nevoie de
licenta si (b) utilizarea e nerestrictionata. Vestile
rele sint aceleasi: exista utilizatori fara licenta si
fara restrictii. Intotdeauna e posibil ca un alt
produs fara fir - de la telefon fara fir pina la
dispozitivul pentru deschiderea usii de la garaj -
sa interfereze cu reteaua ta si vice-versa".

Probleme de sanatate si siguranta

Multi isi fac griji din cauza posibilului impact
asupra sanatatii pe care l-ar putea produce un-
dele radio de inalta frecventa existente in mediu.
LAN-urile nu prezinta un pericol real.

Daryl Madox, director general al productiei
la NCR, care produce Wavel AN, da asigurari ca
retelele lor sint cu citeva ordine de marime sub
standardele admise, investind in cercetarea efec-
telor iradierii de radiofrecventa asupra omului.

$a vezi lumina

In afara de radio, ca mediu pentru retelele
fara fir se foloseste lumina. Undele luminoase au
o frecventa mult mai mare decit undele radio. Dar
si ele exista intr-o gama larga de frecvente. De
fapt cuvintul "spectru" s-a aplicat intii zonei
vizibile a radiatiei luminoase. La capatul de frec-
venta joasa al spectrului vizibil este lumina rosie.
(Cuvintul "joasa" e relativ; chiar cele mai de jos
frecvente ale undelor luminoase sint mult mai
inalte decit ale celor radio.) Existd o forma de
lumina invizibila ochiului uman: infrarosul, de
frecventa mai joasa decit rogul. Nu-l vedem, dar
il putem simti. Caldura de la soare ajunge la
pamint prin intermediul radiatiei infrarosii. Cind
stam in fata unui foc si simtim caldura numai pe
partea corpului expusa focului simtim radiatia
infrarosie.

Asa cum pentru retelele radio se folosesc
doua metode - frecventa fixa si spectru distribuit
- existda doua metode de a folosi infrarosul.
Radiatia poate fi focalizata intr-un fascicul,
asemanator fasciculului unui flash sau lasata sa
se imprastie ca gi lumina unei lanterne. Un fas-
cicul este potrivit pentru comunicatia punct-la-
punct, in timp ce abordarea difuza poate ilumina
o intreaga incapere.

Desi abordarea difuza poate parea ideala
pentru conectarea in refea a unui numar de statii
dintr-o incapere, ea sufera de o problema: lipsa
de putere. Lumina unui flash e relativ
stralucitoare (vis-a-vis de puterea becului sau),
deoarece reflectorul sdu concentreaza lumina
intr-o directie. Daca scoti becul din reflector, va
lumina sub un unghi mult mai larg, dar cu inten-
sitate puternic redusa pe o directie.

Frecventele luminoase nu sint controlate de
nici o agentie guvernamentala, nu e necesara
nici o licenta. Infrarosul e tehnologia ideala
pentru controlul la distnta al televizoarelor,
aparatelor video si audio. E total imun la inter-
ferente radio si electrice, singurul obstacol fiind
peretii. .

Intr-un numar viitor vom prezenta citeva
produse la zi: sistemul Altair al Motorolei - ca
optiune pentru frecventa fixa, sistemul Wavel AN
al lui NCR - ca optiune pentru spectru distribuit,
sistemul Photolink al lui Photonics Corp. si
InfraLAN al lui BICC Coomunications - ca
abordarifasciculare In retele LocalTalk si respec-
tiv IEEE802.5 token ring.

Imbratisati retelele fara fir?

E evident ca noile tehnologii fac tot mai
dificila luarea unei decizii de catre cei ce proiec-
teaza o retea. Nu uitati situatiile in care e indicata
tehnologia fara fir:

- cerintele dvs. de conectare in retea sint

temporare cu mutari frecvente

- nu exista o cablare anterioara gi costul

cablarii e mare (cladiri istorice, structuri
cu azbest)

- nusinteti proprietarul cladirii sau nu aveti

chirie pe termen lung

- compania dvs. are o ratd de crestere

fapida §l are AeVole as extinderea con-
stanta a retelei

— trebuie sa implementati o metoda de tipul

recuperare-in-caz-de-dezastru

Mediul fara fir e inca in perioada de copilarie
sila ora actuala e indicat mai mult birourilor decit
intreprinderilor mari, dar cu cresterea ratelor de
transfer va cuceri tot mai multi utilizatori de Ether-
net.

Silvia Pop
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Fenomenul Macintosh

incepind din luna mai 1992 Apple Com-
puters a venitin Romania. Reprezentantii sint cei
de la Romanian Computers Systems, Bucuresti.
Dar in Romania calculatoarele din seria Macin-
tosh sint foarte putin sau de loc cunoscute. De
aceea consideram utila o introducere in tema.

Fenomnul Macintosh se rezuma in citeva
cifre astfel:

- mai bine de 3 milioane de calculatoare
Macintosh instalate in lume.

- peste 400.000 de Macintosh instalate in
Europa.

- piata de calculatoare Apple in S.U.A. este
egala cu piata IBM- ului.

- peste 3000 de pachete de aplicatii existente
pentru Macintosh.

Dupa cum se poate vedea nu este un
fenomen neglijabil. in ultimul timp, odatd cu
aparitia noilor sisteme cu pretul mult redus din
seria Classic, vinzarile de Macintosh au crescut
mult datorita raportului excelent intre pret si per-
formante.

Dar ceea ce atrage la Macitosh cu adevarat
este usurinta extraordinara cu care poate fi
utilizat. John Sculley spunea despre filozofia
Apple "Trebuie sa spunem 'nu' calculatoarelor

utilizatorii sa se gaseasca in fata unei interfete
consistente. Conceptia Apple despre aceasta
interfata a fost prezentata in cartea "Human Inter-
face Guidelines: The Apple Desktop Interface"
(Addison-Wesley, 1987).

De ce a cucerit Macintosh piata? Pentru ca
este foarte intuitiv. Pentru ca toate actiunile pe
care doresti sa le executi se executa exact asa
cum ti le-ai imaginat. Pentru ca semnele grafice
de pe ecran sint intotdeauna sugestive. Pentru
ca listele interminabile de figiere din sistemul
MS-DOS s-au transformat aici in imagini grafice
care de multe ori sugereaza continutul. Pentru
ca redenumirea unui fisier se face simplu cu
ajutorul mouse-ului. Pentru ca pentru a copia un
fisier este suficient sa il muti cu ajutorul mouse-
ului in locul dorit. Pentru ca nu trebuie sa inveti
nici o comanda pentru a putea lucra cu acest
calculator.

Sistemul de operare al Macintosh-urilor a
ajuns acum la versiunea 7.1 dar el a fost de |a
inceput un sistem grafic bazat pe ferestre si
meniuri, pe ferestre de dialog, pe liste de ele-
mente. Dar sa nu se inteleaga cumva ca sistemul
de operare este un sistem minimal, de jucarie.
Nu. Sistemul de figiere este mult superior ca

organizare MS-DOS-ului. intretinerea discurilor
se face in multiple feluri, se pot oricind duplica
figsiere, se pot crea alias-uri pentru figierele exis-
tente (un alias este o legatura spre un fisier care
se gaseste altundeva in sistemul de figiere, dar
care indica aceeasi informatie). Sistemul de
operare al Macintosh-urilor este incepind de la
versiunea 7.0 un sistem multitasking non-
preemptiv, putind rula astfel mai multe aplicatii
deodata. in sfirsit, sistemul de operare are in-
cluse facilitati de retea AppleTalk, o refea
flexibila in care fiecare dintre calculatoarele
cuplate actioneaza ca un server, in care im-
primantele potfi cuplate lafel ca o statie de lucru.

Pentru programatori sistemul Macintosh
ofera o interfata cu ecranul indiferent de tipul
acestuia, o interfata de imprimanta similara, o
multitudine de instrumente de trasare grafica
sau text, de manipulare a obiectelor sau a
evenimentelor gata confectionate si extrem de
eficiente. .

in sfirsit, pentru cei care vor sa se relaxeze,
Macintosh-ul ofera o grafica excelenta, o iegire
sonora de inalta calitate, chiar stereofonica pe
calculatoarele mai mari, posibilitatea de a
inregistra sunet prin microfon si de a-l prelucra,
intrari si iesiri video, etc,

Dar pe Macintosh-uri nu ruleaza doar sis-
temul lor standard de operare. Pe Macintosh se
poate rula sistemul de operare UNIX prin varian-
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ta sa A/UX. Acesta varianta completeaza
facilitatile cunoscute ale sistemului UNIX de mul-
titasking si multiuser, cu interfata utilizator
Macintosh care face lucrul in sistemul UNIX mult
mai usor. Varianta A/UX 3.0 aparuta in acest an
implementeaza principalele standarde de sis-
teme deschise cum ar fi POSIX, TCP/IP, NFS,
ANSI, X-WINDOWS, MOTIF. A/UX ofera
posibilitatea rularii in acelasi timp pe ecran a
aplicatiilor standard UNIX, a aplicatiilor X-WIN-
DOWS, MOTIF, Macintosh, si ... MS-DOS. Da,
MS-DOS, prin emulatorul SoftPC, existent pe
sistemul Macintosh care ruleaza si sub A/UX.

Dar poate principala calitate a Macintosh-
urilor este grafica rapida si ugor de programat,
ea transformind aceste calculatoare in in-
strumentele ideale pentru DTP (Desktop
Publishing) sau pentru aplicatii CAD (Computer
Aided Design). in Romania redactiile prin-
cipalelor cotidiene Romania libera, Cotidianul,
sint datate cu linii de tehnoredactare Macintosh,
ca de altfel in intreaga lume.

Calculatorul Macintosh care in' lumea oc-
cidentala isi are piata lui bine delimitata a venit
in sfirsit si in Romania sa-si preia atributiile
Acesta ar putea sa fie inca un semn de nor-
malitate alaturi de aparitia statiilor de lucru si a
serverelor RISC.

Eugen Rotariu

care necesita mai mult de 40 de ore pentru a le
invata, care necesitd cunostintele unui inginer | Model Classic Classic Il LC Il si Il ci Quadra 700 Quadra 950
electric i o mare rabdare. Trebuie sa continuam | Procesor 68000 68030 68020 68030 68030 68040 68040
B Oty a5 perdectionhm Interistele. Sriesi 8 MHz 16 MHz 16 MHz 20 MHz 25 MHz 25 MHz 33 MHz
utilizator care umanizeaza tehnologia, facind c : ad iad 68882 FPU FPU
invatarea usoara, ieftina, si fincurajeaza s ko cosd Sppohe Spfions
creativitatea.”. RAM standard/max. |2/4 2/10 4/10 5/17 5/32 4/20 4/64

Primele calculatoare Macintosh au aparutpe | Discuri interne Superdrive Superdrive Superdrive Superdrive Superdrive Superdrive Superdrive
piata in anul 1984 si au marcat o profunda HDD 40 MB HDD 40/80 MB  |HDD 40/80 MB |HDD 40/80 MB |HDD 80/160 Mb |HDD 80/160 MB  |HDD 160/400 MB
cotitura in conceptia calculatoarelor personale. Monitoare 9" mono 9" mono 12" mono 12" mono 12" mono 12" mono 12" mono
Ele rulau un sistem de operare cu o arhitectura (incorporat) (incorporat) 12°/13" color  {12"/13" color  |12"/13" color 12'/13"/21" color  [12'/13"/21" color
orientata pe evenimente si pe obiecte, aveau 0 [sjoturi de extensie coprocesor/ROM |LC Direct 1 Nubus 3 Nubus 2 Hi. Speed Nubus |6 Hi. Speed Nubus
:?fteer::{;aprg;ra:-}r::ltﬁit; rrullm f:eir;z szﬂszr:):::' Sunet out infout in/out in/out stereo out stereo infout stereo in/out stereo
voltare foarte puternice si mai ales introduceau Echiv. IBM-PC 80286/12 MHz |80386SX/20 MHZ |80286/16 MHz |80386/25 MHz |80386/33 MHz |80486/33 MHz 80486/50 MHz

~ Echivalenta cu calculatoarele compatibile IBM-PC este data dupa rezultatele testelor facute de firma Ingram Laboratories, ‘pe calculatoarele

o disciplina riguroasa pentru modul in care e e ¢ S i ;
compatibile IBM-PC rulind Windows 3.0, Macintosh-urile situindu-se, in general, peste echivalentele lor IBM-PC.

trebuiau scrise software-urile astfel incit

Opinii, opinii, ...
Macintosh-ul este scula mea de lucru. imi place
la fel de mult ca si magina pe care o conduc in
fiecare zi spre servici si inapoi, iar la sfirsitul
saptaminii ies cu ea sa ma distrez. Acelasi lucru se
intimpla si cu Macintosh-ul.

Bill Sheaffer, Federal Express.

SOCIETATEA DE CALCULATOARE
S| ELECTRONICA INDUSTRIALA

SCEI s.r.l.
®

Bd. Bucurestii Noi 170, BUCURESTI 78496,
Tel: 67 13 74 / 67 34 46, Fax: 12 86 80, Telex: 10 873

Pot sa stau la birou, sa incep editarea unui
document, sa pornesc la un moment dat Netway-ul
spre un mainframe IBM, sa adun ceva informatii de
acolo, sa ma intorc inapoi la editare si sa import

SCEI

SRL

informatiie culese. Daca nici asta nu este conec- Presedinte: Ing. Gheorghe Ghiur Reprezentante in fara:
t'v'ta;'f’l} ;:‘"cf" e“:';' "“/if'“ e s Director comercial:  Ing. Petrea Tabarcea Bmggv C%NSTANTA
ill Sheaffer, Federal Express. : = TIMISOARA IASI
Directori tehnici: Ing. Mircea Hotaran =
Daca cineva are o intilnire de trei ore, aproape 9 : PIATRA NEAMT CALARASI
sigur altcineva i utilizeaza Macintosh-ul in acest Ing. George Vasilateanu ALBA IULIA ORADEA
timp... El este cu adevarat un element important. BOTO$AN| BRAILA
Oamenii doresc sa utilizeze Mac-ul.

Allen Horowitz, Blue Cross of California ’
SCEIl s.r.l. va ofera urmatoarele servicii:

Compania a cigtigat mult in productivitate in
acele domenii unde au fost introduse Macintosh-
uri. Oamenii pot executa anumite lucruri mult mai
rapid ca inainte. Si, in acesta afacere, timpul costa
bani.

Don Heaney, Blue Cross of California.

- livrari de calculatoare IBM-PC compatibile si imprimante, din stoc

- instalari, configurari si reconfigurari la cererea clientului

- garantie 12 luni si contracte post-garantie pe 5 ani

- service pentru calculatoarele IBM-PC compatibile din dotarea clientului

Cu un Macintosh eu pot prelua informatia care
ar trebui normal scrisd pe hirtie, pot prelucra
numerele care trebuie sa fie prelucrate, si o pot
prezenta intr-un raport care este un produs finit - si
pot face asta in aceeasi zi in care am si inceput.

Bill Sheaffer, Federal Express.

_ Multi dintre oameni sint mindri de ceea ce fac. TIP PROC. MEM. [HDD FDD VIDEO |I/O TAST. PRET
Cind scriu un raport sau analizez un set de date
g mti"ilggie':? et;rzz iiu:e e:ﬁ:;ﬁi:;i;?; AT-286 (80286 |[1MB |40MB |525'1,2 |VGA 14" [2S /1P |101 490.000 lei
comunic aitglta in cele mai bune <.:ondi;ii. De aceea 16 MHz 16 MHz IDE 315"/1 :44 color enhanced
SRR 386 - DX [80386 |4 MB |80 MB |525'1,2 |VGA 14" |25/ 1P |101 760.000 lei
Lyle Scheufler, Pizza Hut. e
SRR e b 25 MHz |25 MHz IDE  [3,5'/1,44 |color enhanced
Macinosh, MacPaint ¢ MacWitsinttotcocacole | 386 - DX (80386 4 MB |120 MB|5,25'/1,2 [VGA 14" |25/ 1P |101 850.000 lei
mult mai creativi. Pentru ca ei ;;ot intelege Mac-ul 25 MHZ 25 MHZ 'DE 3,5"/1 .44 CO|OF enhanced
f r, si pentru ca pot invata singuri sa- "
foloseassd, Copidevinmulimaimorezatonnceea | |486 - DX (80486 |8 MB 300 MB|5,25'/1,2 [VGA 14" [25 /1P [101 1.800.000 lei
ce pot face singuri. 33 MHz 133 MHz IDE 3,5"/1,44 |color enhanced

O profesoara de gcola elementara.
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Familia de procesoare 386 a devenit
mai numeroasd. Este ea o familie
»batrind«? | se apropie amurgul? In timp ce
in desktop- uri 386 este inlocuit cu
procesorul 486, procesoarele 386 pe 32 de
biti din calculatoarele portabile mai au inca
multi ani inaintea lor.

Mai binele este dugsmanul binelui. Din
acest punct de vedere, pare logic ca
procesorul 486 sa inlocuiasca tot mai mult
procesorul 386. Totusi in discutiile purtate
pe aceasta tema se mai aud si pareri de rau.
Chiar si veterani intr-ale calculatoarelor
devin foarte sentimentali atunci cind deste
vorba de acest proces de innoire. Motivul
l-ar putea constitui faptul ca, la aparitie, in
1986, procesorul 386 era cu un pasinaintea
timpului. Pe vremea cind procesorul 8088
de 4,77 MHz era masura tuturor lucrurilor,
un 386 parea un lucru de neatins. Pentru ca
astazi, cind in sfirgit a devenit accesibil, el
sa fie deja depasit.

Procesoarele 386 inca
nu sint de aruncat la fier vechi

Faptul ca un 486 este mai performant
inca nuinseamna ca un 386 este de aruncat
la fier vechi. Cei care au cumparat in ultimii
doi ani un 386 cu 25 MHz sau 33 MHz, aceia
inca n-ar trebui sa se poata plinge de o
putere redusa de calcul. La aplicatii high-
end cum este CAD-ul sau la server-e este
posibil sa se fi atins limita performantelor.
Se poate prevedea ca in urmatorii doi ani
un 386 nu va deveni insuficient pentru un
utilizator tipic de DOS si Windows, céci, 386
ramine, datoritd marii- sale raspindiri,
masura tuturor lucrurilor in lumea PC-urilor.

.Posesorii de 386 pot sa priveasca deci
linistiti spre viitor, deoarece nu se intrevad
probleme cu software-ul, asa cum a fost
cazul la trecerea de la 286 la 386. Un 486
nu este altceva, vazut de departe, decit un
386 mai bun. Diferenta cea mai importanta
a noii implementari este prelucrarea
imbunatatita a comenzilor cu ajutorul unor
structuri asemanatoare RISC implementate
in cip.

Comenzile de baza si adresarea au
ramas identice. De aceea nu trebuie sa ne
temem ca in viitorul apropiat soft-ul stand-
ard scris pentru PC-uri bazate pe Intel nuva
functiona pe un 386.

486 ofera mai multe
rezerve de performanta

Astazi, in momentul in care cineva
trebuie sa decida ce va cumpara, problema
se pune altfel. Toate argumentele vorbesc
in favoarea unui 486, care, pentru perioada
tipica de amortizare de 5 ani, ofera rezer-
vele de performanta necesare, pentru a
putea {ine pasul cu cerintele software-ului.

Diferenta mica de pret, intre un 386 $i un
486, este un alt argument care poate deter-
mina achizitionarea unui desktop 486.

Cei care doresc sa cumpere mai ieftin,
aceia ar trebui sa ia in considerare $i
posibilitatile de upgrade ale unui 486. Per-
formantele de calcul ale unui 486SX
corespund unui 386 la 33 MHz, iar
procesorul este mai ieftin decit un 486 plin.
De aceea, s-ar putea sa merite alegerea
unui 486SX, si inlocuirea sa, ulterior, cu un
procesor overdrive. Noul cip, care la
aceasta ora costa circa 1000 DM, permite
sporirea considerabila a puterii de calcul.

Variante 386 pentru
calculatoare portabile

in timp ce in cadrul calculatoarelor
stationare 386 trebuie safaca loc urmagului
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Viitorul procesoarelor 386

sau, el va fi folosit inca timp indelungat la
calculatoarele portabile. Momentan inca nu
se fabrica varianté de 486 care
economisesc curent, ceea ce face cipul
nefolositor pentru ~ notebook-uri. Totusi
exista citeva notebook-uri 486. in schimb,
la 386 exista o ofertda larga pentru
producatorii de PC- uri, care se intinde de
la386SL a lui Intel pina la 486SLC a lui Cyrix.
Ultimul este ca si SL o varianta 386SX, care,
datorita performantelor sale, este denumit
de catre producator 486.

Cele doua procesoare merita toata con-
sideratia, caci arata ce potential se ascunde
in arhitectura 386.

SL-ul poseda functi de reglare
automata a alimentarii cu curent. in timp ce
la alte aplicatii procesele din calculator sint
supravegheate de ASIC-uri, care la nevoie

i386SX: Sensul si scopul 386-lui
popular au fost mult timp controversate.
Bus-ul de date, injumatatit fata de cel al
386DX, afacut SX-ul relativ lent, cutoate ca
intern el functioneaza ca un 386 normal. De
aceea, acesta a fost ani in sir alternativa
mai ieftina la un 386 veritabil, care, datorita
monopolului Intel, a fost ani de zile foarte
scump.

386SLC: Dezvoltarea in continuare a
386SX a lui IBM. Pe chip a fost integrat un
cache de 8 KByte, care face 386SLC mai
rapid, la aceeasi frecventad de tact ca si
386DX.

AMB386SX: Varianta AMD, fiind primul
SX, a functionat cu 25 MHz gi chiar cu 33
MHz. Campania a fost atit de fructuoasa
incht Intel si-a vazut periclitat monopolul.

i386DX: 386 este bestseller-ul absolut
dintre CPU-urile de 32 biti. Chip-ul prezen-
tat in 1986 foloseste tehnologiile de viitor si
formeaza miezul urmagilor sai 486 i
incepind din vara acestui an i586. Dintre
cele mai imporante caracteristici face
parte si spatiul mare de adresare de pina la
4 Terabytes, funciii integrate pentru Virtual
Memory si posibilitatea de a emula in
acelagi timp mai multe CPU-uri 8086, astfel
incit mai multe procese pot avea impresia
ca functioneaza pe procesoare proprii.

AM386DX: Varianta 386AMD este un
element de referintda in istoria cal-
culatoarelor, caci pentru intfia oara un chip
atit de complex ca un 386 a fost construit
prin  reengineering spargind  astfel
monopolul unui producator de cipuri.
AMD-ului i-a venit in ajutor o intelegere cu
Intel, care a permis folosirea microcodului
original, in care este definita prelucrarea
comenzilor procesorului. AMD nu a con-

Familia 386 dintr-o privire

struit doar o simpla clona 386, ci a realizat
$i 2 imbunatatiri: frecventa mai ridicata de
tact gi un design cu economie de curent
pentru calculatoarele portabile. AM386DX
a fost lovitura de incepere care a pornit
cursa pentru titlul de cea mai buna alter-
nativa la Intel.

i386SL: SL-ul este o varianta 386SX
pentru laptop-uri. In cip au fost inglobate
funetii pentru economisirea automata a
curentului precum si pentru simplificarea
design-ului calculatoarelor portabile. Astfel
procesorul poate asigura RAM-ul complet
pe hard disk sau pe cartela flash si sa-I
ncarce de acolo dupa boot-are, pentru a
reface starea initiala.

C38605DX: Chips&Technologies a
imbunatatit 386-le propriu: un cache pe cip
si un microcod imbunéatatit, care permite
prelucrarea individuala a Iintreruperilor.
Datorita greutatilor de livrare gi a eforturilor
implementarii unor functii suplimentare pe
un PC, care sa utilizeze avantajele
procesorului 386 al firmei C&T, acesta nu
prea este de gasit in calculatoarele de
astézi. g

CX486SLC: In  ciuda  cifrelor
ingelitoare din denumirea noului procesor
Cyrix, care a fost fabricat de Texas Instru-
ments sub licenta, el este un 386SX cu un
bus de date de 16 biti. Un cache de 1 KByte
precum $i executarea directa a citorva
comenzi (ramificatii si adunari) prin grile in
locul microcodului, ca la 386, fac cipul
Cyrix la fel de rapid ca un 486SX. Motiv
suficient pentru istetii de americani de a
rupe cu nomenclatura de pina acum. Firma
Tandon a prezentat deja primele cal-
culatoare cu acest procesor.

opresc harddisk-ul i scad frecventa de tact
a procesorului, SL face singur aceste
lucruri. Astfel sistemul de operare, sau
aplicatia, poate executa in mod activ »un
management de curent« gi poate reduce
frecventa de tact, atunci cind nu se cere o
viteza ridicata de calcul.

Impreuna cu Microsoft, Intel a publicat
specificatia  APM (Advanced Power
Management) care defineste functiile
corespunzatoare din BIOS-ul (Basic Input
Output System) calculatorului. Noul BIOS
este premisa ca sistemul de operare $i
procesorul sa poata comunica intre ele. Pe
PC-uri 386SL cu APM- BIOS si cu Windows
3.1 utilizatorul va gasi in fereastra »coman-
da sistemului« noul meniu »Powermanage-
mente«,

Utilizatorul poate regla astfel parametrii
de baza, fara sa trebuiasca sa apeleze la
setup-ul BIOS, ca in cazul altor cal-
culatoare.

O altd modificare utila este marirea
vitezei de transfer a datelor prin interfata
paralela. La calculatoarele SL se poate
folosi portul de imprimanta in acelasi timp
si ca bus I/O pentru aparate periferice ex-
terne, de exemplu adaptoare de retea, hard
disk-uri sau streamer-e.

Cipul Cyrix ofera alte functii care sint si
ele foarte interesante pentru calculatoarele
portabile. In primul rind el consuma la
aceeasi frecventa de tact doar o treime a
curentului unui procesor 386SL gi, in caz de
nevoie, acest consum poate fi redus
aproape total. Acest lucru prelungeste
viata acumulatorului. In plus, el necesita
mai putin spatiu pe cartela si poseda un
cache integrat de 1 KByte, astfel cartela
devenind mult mai compacta. In fine,
datorita unui microcod optimizat, el are o
productivitate mai mare decit un SL si se
potriveste in orice PC care a fost proiectat
pentru un cip 386. Astfel, el reprezinta cea
mai ieftina i mai rapida alternativa la SL, cu
toate ca i lipsesc functiile de economisire
a curentului ale unui cip Intel.

Momentan 386 domina oferta cal-
culatoarelor poortabile si in urmatorii ani el
isi va mentine dominatia. De ce? Ele sint
compacte si ofera suficienta putere de cal-
cul.

Deoarece multi producatori de cipuri
poseda suficient know-how despre 386 ne
putem astepta si aici la mai multe tentative
de inovatie. In timp ce la desktop-urile cu
586 se va merge in directia multiprocesari,
sistemele portabile se vor concentra mai
mult asupra economisirii de curent. Pentru
aceasta arhitectura 386 ofera cele mai bune
premise pentru a ramine celula de ger-
minare pentru dezvoltarile ulterioare.

Corel Draw! 3.0

CorelDraw! - unul dintre programele cele
mai bune de desenare si de ilustrare - aduce
odata cu cea mai noua versiune a sa 3.0 un
intreg pachet de functii noi. Noile module pentru
grafica de afaceri, prezentarile de ecrane si
prelucrarile de imagini bitmap, precum si o
parte mult extinsa pentru ilustrare fac din Corel-
Draw! un pachet complet.

Programul sustine conceptul evoluat de
transfer al datelor »Object Linking and Embed-
ding« (OLE) precum si fonturile noi, scalabile,
True Type.

Instrumente de desenare si de
ilustrare mult dezvoltate

Partea de ilustrare, evidentiata deja in ver-
siunile anterioare, apare in noua versiune 3.0 cu
o crestere vizibila a vitezei si cu numeroase
dezvoltari. Dintre acestea fac parte editarea in
modul preview si o functie care poate transfor-
ma o intreaga grupa de obiecte intr-o alta. In
plus, CorelDraw! 3.0 a fost completat cu un
numar nelimitat de planuri de lucru (Layers),

Solutie completa pentru ilustrare,
prezentare si prelucrare de imagini

care pot fi suprapuse asemenea unor folii si pot
fi prelucrate separat.

Desenare in spatiu $i modelare

Functia Extrude nou conceputa si dezvol-
tata nu da obiectelor doar un efect 3D, ci poate
reprezenta si forme in spatiu carora le poate
modifica aspectul, culoarea si pozitia. O sursa
de lumina deplasabila da efectele de umbra
apropiate de realitate.

Noile elemente de manipulare, asa-
numitele meniuri »Roll-up« cuprind toate in-
strumentele si optiunile necesare unor categorii
de functii, cum ar fi: formatarea de texte,
umplerea de suprafete sau deformarea obiec-
telor, in boxe de meniu distincte. Acest lucru
accelereaza accesul la instrumentele necesare
mai frecvent si duce la o economisire a spatiului
de pe suprafata de lucru.

CorelDraw! 3.0 se livreaza cu aproximativ
4500 simboluri clip-art si cu peste 150 de fonturi
TrueType. Pe un CD-ROM separat se mai afla
inca 250 fonturi TrueType si Adobe-Type-1.

Corel-PhotoPaint pentru
prelucrarea imaginilor

Modulul Corel-PhotoPaint este un program
de desenare orientat bitmap pentru realizarea si
prelucrarea de imagini precum si pentru
retusarea imaginilor (fotografiilor) scanate.

Corel-PhotoPaint este in masura sa ad-
ministreze peste 16,7 milicane de culori si
contine toate functiile de desen ca de exemplu
pensula, spray-ul, creionul etc. In plus mai ofera
instrumente speciale, cum ar fi filtrele de inten-
sitate, de luminozitate etc.

Corel-Chart pentru grafica de afaceri

Corel-Chart este un modul de program per-
formant pentru realizarea de grafica de afaceri
de orice fel. Materialul statistic, in cifre, din
programe ca Excel, Lotus 1-2-3 sau dBase
reprezinta baza pentru diferitele tipuri de
grafice. Valorile numerice pot fi introduse si
directin program, prin preluare din clipboard-ul
Windows, sau actualizate automat prin legaturi
DDE respectiv OLE. Pentru alegerea graficii
corespunzatoare sint puse la dispozitie peste
100 de tipuri de grafice, care in plus mai pot fi si
scalate sau rotite cu scule speciale de 3D.

Corel-Show realizeaza prezentari

Toate imaginile din toate modulele Corel
pot fi combinate intr-un Screen-Show.

Realizarea unei prezentari este simplificata
prin Slide-sorter-ul grafic, care arata toate
graficele ca imagine in miniatura pe ecran.
Corel-Show prelucreaza si secvente de animatie
in formatul Animator al Autodesk-ului si permite
folosirea imaginilor de fond unitare intr-un
Show.

Prezentarile complete pot fi memorate in
format comprimat pentru optimizarea spatiului
de memorie.

CorelTrace - de la grafica bitmap
la cea vectoriala

CorelTrace este un utilitar pentru transfor-
marea oricaror imagini orientate bitmap ca PCX,
TIFF, BMP etc. in grafice vectoriale. Acestea pot
fi prelucrate mai ugor si pot fi scalate, com-
primate sau intinse fara nici o pierdere acalitatii.

Mosaic - administrarea
grafica a imaginilor

Managerul grafic de fisiere din CorelDraw!
foloseste administrarii de imagini in formatele
CDR, TIFF, BMP, PCX, EPS etc. Mosaic afigeaza
pe ecran mai multe continuturi de imagini sub
forma unor grafice in miniatura. Pentru a
economisi spatiu de memorie, mai multe im-
agini pot fi cuprinse in biblioteci de grafice.

(LM.)
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Figiere de parametri

De cele mai multe ori, programele cu
caracter utilitar se parametrizeaza prin linia
de comanda. Se intimpla insa adesea ca
aceasta modalitate sa nu fie totusi con-
venabild din toate punctele de vedere.
Daca parametrii sint multi si complicati este
incomod sa tastam mereu linia de com-
anda. Uneori, anumiti parametrii nici nu pot
fi scrigi in aceasta linie: este cazul sirurilor
de caractere care contin semnele ”, " si'|’,
care sint interpretate de DOS ca mdueclari
si respectiv "pipe line". in asemenea situatii,
precum si in altele, este util sa putem
receptiona parametrii si din fisiere ASCI
anume pregétite pentru acest scop. in
aceste fisiere textul trebuie sa poata fi scris
intr-un format mai liber, mai usor de citit,
folosind eventual chiar si comentarii.
Desigur, un asemenea fisier de parametrii
trebuie indicat in linia de comanda, iar in
interiorul sau pot sa apara referiri la alte
fisiere de parametrii.

Codul prezentat in continuare, desi nu
este spectaculos, poate fi util in multe

situatii. Procedura Prel_Param primeste
spre prelucrare parametrii pe masura ce
sint identificai si trebuie personalizata in
functie de problema. In exemplu am pus-o
sa-gi tipareasca argumentele.

Procedura Param_Line trateaza linia de
comanda in mod clasic cu diferenta ca in
cazul in care depisteaza (prin prefixul '+’)
o referire la un figier de parametrii apeleaza
procedura Param_File. Aceasta procedura
citeste figierul $i se descurca printre coms-
entariile care debuteaza cu sirul '/*' si se
sfirsesc cu "*/' (evident, puteti utiliza orice
alte secvente pentru a marca comentariile
si orice caracter pentru a prefixa referirea la
un figier de parametrii). Procedura este
recursiva, decifisierele pot fiimbricate. Pro-
cedura Param_File este declarata in inte-
riorul procedurii Param_Line pentru a avea
acces la variabilele acesteia.

Programul principal vatrebui sa contina
doar un apel la functia Param_Line.

Sérbu Mircea

<CTRL/S> i <ALT/R>

Comanda DOS TYPE afiseaza destul
de incomod datele pe monitor, defilarea
fiind mult prea rapida pentru ca datele sa
poata fi urmarite. Afisarea poate fi oprita
tastindu-se <CTRL/S> si pornita din nou
cu <CTRL/Q>. Mult mai comod este sase
reia afisarea datelor cu combinatia de taste
<ALT/R>, dupa ce a fost odata oprita cu
<CTRL/S>. Cind se elibereaza tastele
<ALT/R>, textul se opreste. Afigarea

| Afisare incetinita

poate fi intreruptd in orice moment cu
<CTRL/BREAK>. Combinatia
<CTRL/S> si <ALT/R> nu functioneaza
doar la comanda TYPE, ci, de exemplu, $i
la executarea figierului de comenzi
AUTOEXEC.BAT (acesta trebuie sa
contina comanda ECHO OFF), si chiar la
prelucrarea figierului CONFIG.SYS. Acest
lucru este util in cazul in care la incarcarea
anumitor drivere apar mesaje de eroare.

Redirectare figiere

Chiar si atunci cind este disponibila o sin-
gura interfata si o singura imprimanta se poate
lucra de parca ar exista doua. Aceste doua im-
primante pot fi setate astfel difeit. Sub Windows
acest lucru este foarte util daca se doreste lis-
tarea atit in format Portrait ¢it si in Landscape. in
loc sa se schimbe de fiecare data setarea este
suficient sa se adreseze odata imprimanta prin
portul LPT1: si odata prin LPT2:

Pentru ca si BIOS-ul »sa vada« doua sau trei
interfete paralele, adresa portului primei inter-
fete trebuie copiata si pentru porturile LPT2: si
LPT3:

Acest lucru se poate face cu un mic program
BASIC:

10 DEF SEG = &H40

20 FORi = 10TO 12STEP 2
30 POKE (i), PEEK (8)
40 POKE (i+1), PEEK (9)
50 NEXT'i
60 SYSTEM

Programul  poate  fi apelat  din
AUTOEXEC.BAT. Daca aveti spatiu suficient (23
KByte) puteti crea un program executabil.
Programul Basic nu necesita decit 500 Byte si
necesitd utilizarea compilatorului sau inter-
pretorului Basic. Linia de comanda in cazul
utilizarii lui QBasic este:
gbasic /run [unitate:] [Path]W Ipt.bas

Daca se instaleaza imprimanta reala si cea
aparenta sub Windows, nu mai sint probleme.
Se specifica imprimanta, interfata si formatul
dorit, a doua oara la »inserare imprimantac«

utilizindu-se acela§i driver.

soanelor care au trimis anuntul.

fara a fi cerute.

Important!

in urmatorul numar al revistei publicam gratuitanunturile de publicitate
gi reclama din domeniul tehnicii de calcul gi informaticii ale persoanelor
particulare. Un anunt nu trebuie sa depageasca 30 de cuvinte. De
asemenea publicam gratuit cereri i oferte de locuri de munca si de
proiecte care se incadreaza in profilul publicatiei.

Rugam firmele care doresc sa-gi faca publicitate in paginile revistei
noastre sa la legatura cu redactia la te/. 954-41882.

Redactia nu igi asuma nici o raspundere pentru continutul anunturilor
de publicitate i reclama, intreaga responsabilitate revenind firmelor/per-

Primim cu placere manuscrisele Dvs., cu conditia sa nu fi fost oferite
si altor redactii. Daca articolele Dvs. au fost publicate si in alta parte,
atunci va rugam sa specificati publicatia si data aparitiei. Expedierea unui
manuscris implica acceptul autorului pentru publicarea materialului in
revista noastra. Onorariile se negociaza pentru fiecare caz in parte. Nu
ne asumam nici o raspundere pentru manuscrisele care au fost expediate

Numarul 3 al revistei va apare pe piata in data de 1 decembrie 1992,
data inchiderii editiei pentru acest numar (deci data limita pina la care
materialele Dvs. trebuie sa soseasca la redactie) fiind 18 noiembrie 1992.

Practica

Procedure Prel_Param( Param: String);

{ In aceasta functie se descrie prelucrarea
parametrilor. }
{ In acest exemplu se face doar afisarea lor.

}

begin
WriteLn("Parametru :
end;

', Param);

Procedure Param_Line;

{ Aceasta procedura trateaza linia de coman-
da si lanseaza, daca }
{ este cazul, tratarea fisierelor parametru.

}

const
C_begin = '/*'; { inceput de comentariu }
C end = "/, { final de comentariu }
Param_Char = '+"; { caracter ce prefizeaza}
{ un nume de fisier parametru }
Separatori : Set of Char = ['", #9 |;
{ Caracterele considerate ca }
{ separatori, in afara de CR/LF }
var
linie: string;
Ig : Byte absolute linie;
i byte;

Procedure Param_File(nume : string);

{

{ Aceasta procedura trateaza fisierele specificate }
{ ca parametru, Poate lucra recursiv. }

var
Par file : text;
Il :string;
i:byte;
Comentariu : Boolean;

label unu;

begin
Assign(Par_file, nume);
{SI-} Reset(Par _file); {SI+}
if IOResult < > 0 then
begin
WriteLn(’*** Fisierul parametru ',
nu exista ***’);

nume,’

halt(1)

end; ‘
i:= 1; Comentariu : = False;
linie:=";1l:="
while not eof(Par_file) do
begin

if i > length(ll) then

*Cu ajutorul calculatoarelor
multe lucruri se pot rezova cu o
viteza ametitoare, lucruri care de
altfel n-ar trebui rezolvate de loc."

"Dumnezeu a creat numerele
intregi, restul este inventia omului."

(J. Graf - Legile lui Murphy pentru
calculatoare)
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begin
ReadLn(Par_file, I);
RS T
end;
unu:
while (i <= length(ll)) and (ll[i] in
Separatori) do inc(i);
while (i < = length(11)) and (not (Il[i] in
Separatori)) do
begin
if pos(C_begin, Il) = ithen
begin
Comentariu : = True;
i:=1i + length(C_begin);
end;
if not Comentariu then
linie : = linie + U[i];
if pos(C_end, I) = i then
begin
Comentariu : = False;
i:=1+ length(C_end) - 1;
end;
inc(i);
end;
if (linie < > ") and (not Comentariu) then
if (Ig > 1) and ( linie[1] = Param_Char )
then
Param_file( copy(linie, 2, 1g-1) )
else
begin
Prel_param(linie);
linie : = "}
end;
if i <= length(ll) then goto unu;
end;
Close(Par_file);
end;

{ Corpul procedurii Param_Line }
begin
if ParamCount < > 0 then
fori:= 1to ParamCount do
begin
linie : = ParamStr(i);
if (Ig > 1) and (linie[1] = Param_Char) then
Param_file( copy(linie, 2,1g-1) )

else
Prel_Param(linie);
end
end;
begin
e )
Param_Line;
{ &
& s Programul principal }
{ ...................
{ }
end.

AICI

Agentie de Intermedieri,
Comert si Informatica
Bucuresti, Calea Mosilor 251

Tranzactii comerciale
avantajoase apelind la
banea noastra
computerizata de date.

Tel. 121913, 193390; Fax 121913

"SERVER CARO" srl.

societate mixta canadiano - romana
TG. - MURES
str. BICAZULUI nr. 2., tel. 954 - 56040

CP nr. 22 .

VINDE DIN STOC:

oficiul postal 9.

a) Calculatoare compatibile IBM PC (386 SX 386 DX 486 ).
in configuratia aleasa de Dumneavoastra .

b) Soft autorizat ( WINDOWS 3.1,

MS DOS 5.0. DR DOS 6.0).

c) Materiale consumabile pt. calculatoare si imprimante .

OFERA URMATOARELE SERVICII :

a) Instalare si service calculatoare si retele de calculatoare

NOVELL sau NOVELL LITE.

b) Proiectare si dezvoltare de sisteme informatice .

VA PUNEM LA DISPOZITIE EXPERIENTA NOASTRA DE
10 ANI

IN DOMENIUL CALCULATOARELOR !
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